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Malgorzata Szczygielska

BERSERKOWIE: ELITA WOJOWNIKOW CZY ASPOLECZNI ZABIJACY?

Berserkowie - skandynawscy wojownicy, opiewani w $§redniowiecznych
sagach jako budzacy postrach rozbojnicy lub doborowi gwardziéci dun-
skich i norweskich wladcow, do dzi§ stanowig nierozwikltang zagadke
dla badaczy historii wikingéw. Czy istnieli naprawde, czy byli wymy-
slem skandynawskiej wyobrazni, podobnie jak wilkotaki, trolle i smoki?
Czy budzili groze i podziw, czy pogarde i nienawi$c? Skad wzielo sie ich
miano? Czym byl berserkgang, jak go osiggano i jak sie objawial? Te
i inne pytania na dobra sprawe do dzi$ pozostaja niewyjasnione, pomi-
mo wielu préb w tym kierunku, a jednoznaczne i kategoryczne odpo-
wiedzi powoduja wiecej chaosu i nieporozumien, niz przyblizaja do roz-
wigzania zagadki. Funkcjonuje wiele btednych, a silnie zakorzenionych
opinii, ktérych wyplenienie przypomina walke z potworem Grendelem;
a powtarzanie ich przez $wiatowego formatu badaczy historii i kultury
wikingéw konstytuuje je jeszcze bardziej, tworzac pewniki tam, gdzie
nie ma nawet cienia przestanki, jak byto w przypadku utozsamienia ber-
serkow z wilkotakami, uznania za berserczy rodu Egila Skalla-Grimsso-
na czy dopatrywania sie w berserkgangu choroby umystowej lub sladu
praktyk szamanskich. W tej pracy postaram sie wskaza¢ stabe punkty
dotychczasowych ustalen na temat berserkow, sprostowaé niektore
z obiegowych opinii i wskaza¢ inne wytlumaczenie fenomenu berserku
bez oddalania sie za bardzo od materialow Zrodlowych.

Zrédla

Sredniowieczna Skandynawia dysponuje wyjatkowym zrédiem do po-
znania jej dziejow i kultury, jakim sg sagi islandzkie. Byly one spisywa-
ne przez anonimowych autoréw w wiekach XII-XVI, lecz opieraly sie na
tradycji ustnej i powstatych wezeéniej (IX-X w.) pieSniach skaldycznych,
ktore nie tylko dostarczyly materiatu dla przyszlych sag, ale niekiedy by-
waly fragmentami lub w calo$ci wplatane w narracje. Najstarsza z is-
landzkich sag jest Landnamabok (ok. 1130 r.) Arego Porgilssona i Kol-
skega Asbjornsona - spis osadnikéw, ich farm i zajmowanych gruntéw,
ubarwiony anegdotami z czaséw zasiedlania Islandii. Z tych samych lat



131

pochodzi Islendingabok Arego Porgilssona, historia Islandii spisana na
podstawie przekazow ustnych ludzi, ktérych pamieé siegata bardzo da-
leko. Innym dzielem historycznym, powstalym w niecale sto lat p6zniej,
jest Heimskringla Snorrego Sturlusona, historia kroléw Norwegii do-
prowadzona do roku 1184. Najwieksze sagi powstaly w ciagu XIII wie-
ku, cho¢ trudno sprecyzowaé dokladniejsze daty. Sagi powstawaty row-
niez w wiekach nastepnych i z biegiem czasu opowiesci w nich zawarte
stawaly sie coraz bardziej fantastyczne, mieszajac motywy basniowe
i literackie z roznych stron $§wiata. Dotyczy to takze kwestii berserkow,
ktorzy w pozniejszych - XV- i XVI-wiecznych - sagach zaczna by¢ coraz
cze$ciej utozsamiani z blamennami (,,czarnymi ludami”), o czym bedzie
jeszcze mowa.

W pracy nie uwzgledniono wszystkich istniejacych sag, lecz dobor
zrodet byl na tyle przypadkowy, by mdc uzna¢ wyniki za reprezentatyw-
ne. Jedynym kryterium doboru bylo wystepowanie w utworze terminu
sberserk” i pod tym wlaénie katem przeanalizowalam wszystkie zrodla,
jakie byly mi dostepne (w gléwnej mierze dzieki obecnosci ich oryginal-
nych wersji w sieci). Przyjetam bowiem zalozenie, ze nalezy oprzec sie
w pierwszym rzedzie na postaciach nazwanych berserkami juz przez sa-
mego sagamadra - autora sag, a dopiero p6zniej ewentualnie prébowaé
doszukiwac sie cech berserkéw (o ile takowe istniejg) u postaci nie na-
zwanych wprost tym mianem (jak np. u Egila Skalla-Grimssona z Egli
lub Skarphédina Njalssona z Njali), nie zas na odwrdét. Ogotem przeana-
lizowano tu 19 sag bajecznych (tzw. fornaldarsogur), 19 sag rodowych
(Islendingasogur), 3 sagi krolewskie Snorrego Sturlusona i kronike
dunska Saxona Gramatyka, a takze 2 pieéni eddaiczne oraz trzy czeSci
tzw. Eddy prozaicznej Snorrego Sturlusona.

Sagi rodowe, tzw. sagi o Islandczykach (Islendingaségur), powsta-
waly od konica XII w. do XIV w. i opisuja dzieje ludzi zyjacych w prze-
szlo$ci na Islandii, protoplastow islandzkich rodéw i wybitne postaci is-
landzkiej historii. Do sag rodowych wykorzystanych w tej pracy zaliczaja
sie: Landnamabdk, Egils saga Skalla-Grimssonar (Egla), Brennu-Njals
saga (Njala), Eyrbyggja saga, Laxdzla saga, Gunnlaugs saga ormstun-
gu, Grettis saga sterka (Grettla), Vatnsdala saga, Floamanna saga,
Hrana saga hrings, Reykdsla saga og Viga-Skutu, Svarfdésla saga,
Pérdar saga hredu, Viga-Gliums saga, Gunnars saga Keldiignupsfifls,
Gisla saga Surssonar, Gull-Poris saga oraz Heidarviga saga.
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Sagi bajeczne (zmy$lone), do$¢ pdzne w poréwnaniu z rodowymi, bo
pochodzace z XIV-XVI w., i opisujace dzieje bohateréw mitycznych lub
fantastycznych, zebrane zostaly przez Gudniego Jonssona i Bjarniego
Vilhjalmssona w trzytomowym dziele Fornaldarsogur Nordurlanda,
wydanym w latach 1943-1944. Wszystkie wykorzystane w niniejszej
pracy sagi bajeczne pochodza z tego opracowania; i tak z tomu pierw-
szego: Pattr af Ragnars sonum, Hervarar saga ok Heidreks, Grims
saga lodinkinna, Orvar-Odds saga; z tomu drugiego: Hrélf saga
kraka ok kappa hans (wraz z dodatkiem Af Adils Uppsalakonungi ok
Svipjédarferd Hrolfskonungs ok kappa hans), Fra Fornjoti ok hans
attmonnum, Halfs saga ok Halfsrekka, Porsteins saga Vikingssonar,
Hrémundar saga Gripssonar, Asmundar saga kappabana, Sturlaugs
saga starfsama, Gongu-Hroélfs saga; z trzeciego: Gautreks saga, Hrolfs
saga Gautrekssonar, Egils saga einhenda ok Asmundar berserkjaba-
na, Sorla saga sterka, Hjalmtes saga ok Olvis, Halfdanar saga Ey-
stenssonar, Halfdanar saga Bronufostra.

Sagi krolewskie to opowiedci zgromadzone w zbiorze Heimskringla
przez historyka islandzkiego Snorrego Sturlusona (ok. 1179-1241). Zbiér
zawiera szesna$cie sag opisujacych panowanie poszczegblnych krolow
Norwegii, od czasow legendarnych do roku 1184. Otwierajaca ten zbior
Ynglinga saga rozpoczyna sie od stow Kringla heimsins... (Krqg ziem-
ski...), ktore p6zniej postuzyly jako tytul catego zbioru, po raz pierwszy
uzyte w tej roli przez Johana Peringskiolda w jego wydaniu sag krolew-
skich z roku 1697: Heims Kringla eller Snorre Sturlsons Nordldndska
Konunga Sagor. Wzmianki o berserkach pojawiaja sie jedynie w trzech
pierwszych sagach - w Ynglinga saga, Halfdanar saga svarta i Haralds
saga harfagra.

Innym zbiorem sag krolewskich sa Gesta Danorum dunskiego uczo-
nego Saxo Gramatyka (ok. 1150-1220). Kronika sklada sie z dziewie-
ciu ksigg opisujacych dzieje Danii poczawszy od czaséw legendarnych
do roku 1185. Podobnie jak Snorri, Saxo szeroko wykorzystuje tradycje
germanskie, wprowadzajac do swej kroniki postacie bohater6w znanych
w calej Skandynawii (jak chociazby posta¢ Starkada - tu Starcatherusa
- znang roéwniez z sag islandzkich). W przeciwienstwie jednak do He-
imskringli, Gesta Danorum pisane s3 po lacinie, co znacznie utrudnia
doprecyzowanie pewnych poje¢, Niekoniecznie bowiem kazdy wojow-
nik, okreslony przez Saxona mianem athleta, musi by¢ berserkiem - ale
przynajmniej dwoch z nich (Slowianin Wilzce/Wasce oraz Grimmon)
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moze nimi by¢, o czym Swiadczg pewne podobienstwa ich loséw z is-
landzkimi berserkami; za to dwaj ewidentni berserkowie, Hardbeinus
i Siwald z synami, przywodcy band rozbdjniczych i czarownicy potra-
figcy wprawiac sie w zwierzecy szal bojowy, nie sa nazwani athletae ani
okresleni w ogdle zadnym terminem, dajacym sie zidentyfikowac ze sto-
wem berserk. Trzeba tu zatem zachowaé o wiele wiekszg ostroznos¢, niz
w przypadku sag, dlatego nie zostali oni zestawieni w katalogu - jako
Lniepewni”, spekulatywni berserkowie..

Drobne informacje o berserkach znalez¢ mozna rowniez w pie$niach
eddaicznych. W Eddzie poetyckiej (starszej) sa to pojedyncze strofy
z Harbardsljéd, Hyndluljéd i Havamal. Edda prozaiczna (mlodsza)
Snorrego Sturlusona, znana jako Snorra Edda, wspomina berserkow w
Prologu, w Gylfaginning i w Skaldskaparmal.

Imiona, przydomki i toponimy podaje w pisowni oryginalnej, podob-
nie jak pojecia islandzkie, wyr6znione z tekstu kursywa. Wyjatek stano-
wia nazwy i pojecia od dawna zadomowione w jezyku polskim, jak troll
(troll), berserk czy saga, oraz spolszczone na uzytek tej pracy, jak ulthed-
narzy (ulfhédnar) czy berserkerki (berserkonur), pisane bez kursywy,
oraz imiona bogow (Odyn, Thor), pisane w wersji przyjetej w Polsce.

Postacie

Z wymienionych zrodet pochodzi nastepujaca liczba postaci jednoznacz-
nie okre$lonych mianem berserkow (w nawiasach podano tytul sagi oraz
numer rozdziatu lub strofy):

siedem druzyn krélewskich (po 12 berserkow)

« ulfhednarzy kroéla norweskiego Haralda harfagra (Haraldskvaedi,
Haralds saga harfagra 9, Egils saga Skalla-Grimssonar 9, Grettis
saga sterka 2, Vatnsdeaela saga 9);

»  berserkowie krola szwedzkiego Adilsa (Hrélfr saga kraka ok kappa
hans);

» berserkowie krola duniskiego Hrolfa kraki (Af Adils Uppsalakonun-
gt ok Svipjédarferd Hrolfskonungs ok kappa hans, Skaldskapar-
mal, Hrolfs saga kraka ok kappa hans);

«  berserkowie krolow szwedzkich Eireka i Alreka, m.in. Ulf i Ottryg
(Gautreks saga, Gesta Danorum);

+  berserkowie krola Gestrekalandu Eireka: Orn inn ermski, Ulf, Har
i Gellir, Sorli sidnefr i Tjorfi, Tjosnir, Lodomund, Haki, Lifolf i Styr
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sterki, Brusi beinserk (Gongu-Hrolfs saga);

»  berserkowie krola Gardarike Halfdana, m.in. Hrosskel i Hespofdi
(Hroélfs saga Gautrekssonar);

«  Dberserkowie krola Serklandu Nudusa (Hjalmpés saga ok Olvis);

trzy druzyny prywatne (12 lub 7 berserkow)

« synowie Armgrima: Hervard, Hjorvard, Hrani, Angantyr, Bild (Bra-
mi), Bai, Barri, Toki (Reifnir), Tund (Tind), Tyrfing, dwo6ch Had-
dingébw (Hyndluljéd, Hervarar saga ok Heidreks, Gesta Danorum,
Orvar-0dds saga);

o druzyna Sorkvira (Grims saga lodinkinna);

« berserkowie Heid: Grim, Geir, Holmstein, Eysodul, Hedin mjouvi,
Dag lifski, Harald Olafsson (Sogubrot af nokkurum fornkonungum
i Dana ok Sviaveldi);

druzyny towarzyszace berserkom-przestepcom (przewaznie po
12 berserkéw, ale bywa tez 30, 11 lub 5; najczesciej liczba nieokreslona)

najemnicy (indywidualni)

bracia Halli i Leiknir (Eyrbyggja saga, Heidarviga saga);

« bracia Amon i Hjalmar (Géngu-Hrolfs saga);

« blamann kréla Framora (Sturlaugs saga starfsama);

« blamann jarla Hakona Sigurdssona (Gunnars saga Keldiignups-
Jifls);

« Ivar boggul (Halfdans saga Eysteinsonnar);

« Eystein (Viga-Glims saga);

»  Soti (Gongu-Hrélfs saga);

dwudziestu trzech przestepcow z sag rodowych

e bracia Svartur i Jokul (Gunnars saga Keldiignupsfifls);

« bracia Arnhofdi i Hildir (Hrana saga hrings);

« bracia Porir pomb i Ogmund illi (Grettis saga sterka 19);

« Snakol (Grettis saga sterka 40);

« Ljotinn bleikki (Egils saga Skalla-Grimssonar 64, Svarfdzla saga);
«  Moldi brat Ljota, ale dzialajacy osobno (Svarfdela saga);

»  Ottryg (Brennu-Njdls saga 103);

« Hauki Hauk (Vatnsdzla saga);

« Pororm (Gunnlaugs saga ormstungu 9);
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Barekur Brenneyjarfaxi (Pérdar saga hredu);
Asgaut (Viga-Glums saga);
Bjorn jarnhaus (Viga-Glims saga);
Bjorn hinn blakki (Gisla saga Stirssonar);
Gautur (Gull-béris saga);
Surt jarnhaus (Floamanna saga);
borstein z Laxardal (Reykdzelas saga og Viga-Skiitu);
brost (Landnamabok 85);
dwaj bezimienni berserkowie (Landnamabdk 94);

dwoch przestepcow z sag krolewskich

Hildebrand (Hdlfdans saga svarta 5);
Hake Hadaberserk z Hadelandu (Hdlfdans saga svarta 5, battr af
Ranars sonum 5);

pietnastu przestepcéw z sag bajecznych

pieciu braci: Brand, Agnar, Asmund, Ingjald i Alf (Orvar-Odds
saga);

bracia Hrérek i Siggeir (Egils saga einhenda ok Asmundar berser-
kjabana);

bracia Gardar i Tofi (Sorla saga sterka);

bracia Soti i Snakol (Halfdanar saga Bronuféstra);

Hildibrand Hunakappi (Asmundar saga kappabana);

Tryggvi Ulfkelsson (Gongu-Hrdlfs saga);

Héarek (Hroélfs saga Gautrekssonar);

Glammadr (Egils saga einhenda ok Asmundar berserkjabana);

dziesieciu szlachetnych berserkow

Berdlu-Kari (Egils saga Skalla-Grimssonar 1, Haralds saga harfa-
gra12);

borir (Por) haklang, krol Agdiru (Vatnsdeela saga 9, Egils saga Skal-
laGrimssonar 1, Grettis saga sterka 2, Haralds saga harfagra 19);
Helgi Hardbeinson (Laxdztla saga 55);

borir z Undunfell, godi (Landnamabok 58, Vatnsdzla saga 30, 37);
HAlf, Hromund i Hake, przodkowie kréla Haralda harfagra (Fra
Fornjoti ok hans etménnum);

Eypjof (Orvar-Odds saga);

Skati Eirikson, krél Sogn (Porsteins saga Vikingssonar);
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«  Grim z Jotunnheimu, te$¢ krola Halogiego (Porsteins saga Vikings-
sonar);

inni

» berserkerki (berserkonur) z Hlesey (Edda starsza - Harbardsljod
37-39);

» berserkowie tepieni przez Thora w Snorra Edda (Prolog);

e 4 berserkéw Odyna, obecnych na pogrzebie Baldra w Gylfaginning
(Snorra Edda);

Zwyczajowo stosuje sie podzial na berserkéw-druzynnikow krélewskich
i berserkow-przestepcow, stojacych w opozycji do wladzy i spoleczen-
stwa. Ci pierwsi traktowani sa calo$ciowo jako druzyna, dzialaja i wypo-
wiadajg sie razem (czeste stwierdzenia typu: wtedy berserkowie wstali
1 powiedzieli...), i dlatego nie wymienia sie ich imion; w sagach nieraz
powtarza sie sformulowanie berserkir tolf — ,berserkow dwunastu”, co
ma wystarczac za caly opis krolewskiej druzyny. Rzadziej zdarza sie, ze
podane sa ich imiona, choé¢ nie muszg to by¢ imiona wszystkich dwuna-
stu - bywa, ze jaka$ konkretna role w sadze odgrywaja tylko niektorzy
z nich. Przeciwnie rzecz sie ma w stosunku do berserkow-przestepcow
- s3 to zazwyczaj indywidualne przypadki, choé¢ czasem towarzyszg im
ich rodzeni lub przybrani bracia, a czasem tworza sie wokdl nich cale wa-
tahy rozbdjnicze, zlozone z berserkow lub zwyklych przestepcow. Znamy
nie tylko ich imiona, ale takze wyglad lub cechy charakteru, wyrazone
wprzydomkach (np. bracia Périr pomb-brzuchaczi Ogmund illi-zly z Gret-
tli) oraz miejsce zamieszkania lub pochodzenia, jak w wypadku Hallego
i Leiknira ze Szwecji czy Porsteina z Laxardal, albo Barekura Brenney-
jarfaxi (Grzywiastego z Brenney). Ich pojawienie sie w narracji zwykle
poprzedza opis specyficznej, sprzyjajacej im koniunktury, jaka zaistniala
w Norwegii za czasow krolewskich. Egils saga Skalla-Grimssonar poda-
je, ze byto w tych czasach prawo pojedynkowe (h6lmgongulog), ktore
mowitlo, ze gdy jeden czlowiek wyzwat drugiego na pojedynek w jakiej-
kolwiek bqdz sprawie, 1 wyzywajqcy odnidst zwyciestwo, otrzymywat
w nagrode to, czego dotyczylo wyzwanie* (Egils saga Skalla-Grimsso-
nar 65). Wielu berserkow wykorzystywalo to prawo i wyzywalo na po-
jedynki bogatych ziemian, aby zagarna¢ ich majatki, o czym wspomina
Grettis saga sterka (19): W kraju uwazano za skandal, ze rozbdjnicy

1 Wszystkie cytaty w przekladzie autorki, o ile nie podano inaczej.
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1 berserkowie mogli najezdzaé cudze ziemie 1 wyzywaé powszechnie
szanowanych ludzi na hélmgang dla ich pieniedzy lub ich kobiet, bez
obowiqzku placenia gléwszczyzny, ktokolwiek by polegt. Wielu stracito
pieniqdze i powazanie w ten sposob; niektorzy zas stracili zycie. Dlate-
go pOzniej wprowadzono prawo zabraniajace tego typu praktyk pod kara
banicji (wg Grettirs saga sterka dokonat tego jarl Eirik, syn jarla Hako-
na), a na Islandii zakazano nawet samego wpadania w berserkgang, za
co grozilo 1zejsze (ij. trzyletnie) wyjecie spod prawa. Akcja wiekszo$ci
sag odbywa sie jednak w czasach jeszcze przed wprowadzeniem tego za-
kazu, kiedy po Norwegii wloczyly sie cale watahy tego rodzaju przestep-
cow i kazdy z co glowniejszych bohaterow mial okazje sie z nimi zmie-
rzy¢, a juz sam Grettir inn sterki zabijal ich dziesigtkami. Powtarzajacym
sie motywem sag jest odmowienie oddania swej corki, siostry lub zony
takiemu przestepcy, chociaz motyw ten czesto bywa zmodyfikowany
nie do poznania - jak to jest w przypadku zajazdu Porira i Ogmunda na
dom Porfinna, kiedy porwanie jego zony i corki jest tylko odwetem za
forsowanie przez Porfinna poprawek do prawa pojedynkowego, aby nie
dalo sie go juz tak latwo nagina¢ do celéw przestepczych. Wyjatkowo
zdarzaja sie sytuacje odwrotne, jak w Hrélf saga Gautrekssonar, gdzie
to krél uzywa swych berserkow do pozbywania sie konkurentéw o reke
corki. Czasem jednak pojedynki z berserkami wynikajg z zupehie in-
nych przyczyn, z czego najbardziej zaskakujacym przypadkiem jest wal-
ka Pororma z Gunnlaugiem ormstungu, ktéry sam wyzwal berserka na
holmgang, nie mogac doczekacé sie zwrotu udzielonej mu pozyczki.
Jednak juz z pobieznej analizy treéci sag wynika, ze uproszczony po-
dzial na druzynnikéw krolewskich i przestepcow jest niewystarczajacy,
a granice pomiedzy tymi grupami pltynne. Posiadanie druzyny berserkow
nie byto bowiem tylko przywilejem wladcoéw, mogli nimi dysponowac
rowniez lokalni watazkowie, co nie dziwi za bardzo, gdyz cele i metody
dzialania jednych i drugich byly zblizone. Zreszta druzyny krolewskie
tez mogly by¢ ,dobre” lub ,zle”, w zaleznosSci od tego, czy krol byl bo-
haterem sagi, czy przeciwnikiem bohatera. Jednoznacznemu podzialowi
wymyka sie zaréwno ,krol morski” Hake Hadaberserk, otoczony druzy-
ng trzydziestu berserkow - ktorego zaklasyfikowano tu jako przestepce
z powodu jego rabunkowo-kidnaperskiej dzialalnosci, cho¢ réwnie do-
brze mozna by go umiesci¢ w punkcie ,druzyny krolewskie” lub nawet
~szlachetni berserkowie”. Gdyby wzia¢ pod uwage jego pozycje spolecz-
ng - jak i blamann jarla Hakona Sigurdssona, ktory bez watpienia byt
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druzynnikiem swego pana, i to wyborowym, poniewaz wystawiano go
do pojedynkow jako mistrza, a jednak zostal umieszczony w punkcie
»hajemnicy” glébwnie z powodu jego negatywnej roli w sadze oraz braku
reszty druzyny, bo przeciez trudno uznaé jednego berserka za ,,druzyne”.

Procz druzynnikow i przestepcow istniala jeszcze nieduza grupa
berserkéw szlachetnie urodzonych, piastujacych wazne stanowiska lub
szlachetnych z charakteru, jak Eypjof z Orvar-Odds saga, udzielajacy
schronienia krélewiczowi Ogmundowi i okreélany jako inn mesti ber-
serk (,wspanialy berserk”). Niektorzy z nich takze nastreczaja klopo-
tow klasyfikacyjnych, bo np. wiadomo, ze Berdlu-Kéari stuzyl na dworze
Haralda harfagra jako jego druzynnik, choé niekoniecznie jako jeden
z ulfhednaréw, gdyz dysponowal wtasna wyekwipowang todzia - stad nie
znalazl sie w punkcie ,druzyny”. Szlachetnie urodzeni byli tez mityczni
synowie Arngrima, bo ich matka byla krélewna Gardarike (Rusi) Eyfura,
a oni sami stali sie przodkami krolowej Ragnhild, matki Haralda harfa-
gra, pierwszego krola Norwegii. Z drugiej strony ich dzikie zachowanie
(lacznie z piciem ludzkiej krwi), cheé uprowadzenia krélewny i kara, jaka
za to ponoszg, stawia ich na rowni z berserkami-przestepcami. Jednak
z racji, ze zwykle wymienia sie ich jako typowy przyklad 12-osobowego
zespolu berserkow, zostali tradycyjnie zaklasyfikowani jako ,druzyna”,
cho¢ nie podlegali zadnej wladzy zwierzchniej, a na ich czele stal najstar-
szy brat Angantyr. Jak wida¢ funkcje berserkow sg czesto pomieszane
i dokonanie sztywnego podziatu na role bywa niemozliwe.

Juz na tym etapie mozna odnie$¢ wrazenie, ze nie do konca po-
twierdza sie poglad o stereotypowej postaci berserka-przestepcy z poz-
nych sag, tak czesto przytaczany w stownikowych hastach (por. Pulsia-
no 1993: 37-38). Klasyczny, uproszczony model, gdzie rola berserka
sprowadza sie do proby porwania jakiejs kobiety - zazwyczaj noszacej
imie Ingibjorg - w obronie ktorej staje bohater sagi, nie jest do konca
prawdziwy. Niekiedy motywem napasci berserkow jest che¢ przejecia
wladzy (Hroérek i Siggeir), zemsta rodowa (Tryggvi Ulfkelsson, Hildi-
brand Hunakappi), zamilowanie do béjek i awanturnictwo (Arnhoféi
i Hildir, Glammadr, berserkerki z Hlesey) lub najbardziej prozaiczna
potrzeba przenocowania pod dachem (Bjorn jarnhaus). Czasem to ber-
serkow zwabia sie w pulapke i uémierca, juz to dla okazania wyzszoSci
Boga chrze$cijanskiego nad Odynem (Ottryg, dwaj Haukowie), juz to
dla uchylenia sie od zlozonych im obietnic (Halli i Leiknir). Niekiedy
za$ sa to zwykli kondotierzy, najmujacy sie druzynami lub indywidual-
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nie prywatnym osobom jako specjaliéci od urzadzania zajazdow (Ivar
boggul, Eystein, druzyna Sorkvira, poniekad druzyna Hrélfa kraki,
spozyczona” krolowi Adilsowi na wojne z krélem Alim), albo wyboro-
wi wojownicy wystawiani przez swych panow do pojedynkow (blamann
Framora, blamann jarla Hakona Sigurdssona, Amon i Hjalmar, Soti).
Prawie zawsze natomiast pojedynek z berserkiem i jego zabdjstwo ma
dla bohatera znaczenie prestizowe, potwierdzajace jego umiejetnosci, co
najdobitniej i w calkowicie niezawoalowany sposéb ukazuje Svarfdzla
saga, gdzie dwaj bracia najezdzaja domostwo berserka Ljota i kurtuazyj-
nie wyzywaja go do walki tylko po to, aby udowodni¢ swa warto$é ojcu;
zreszta z podobnych przyczyn ging w bitwach morskich Svartur i Jokul,
pieciu braci-berserkow oraz Hildebrand, atakowani pierwsi dla zyskania
stawy. Z faktu pozbycia sie berserkerek z Hlesey dumny byt nawet bog
Thor, cho¢ Harbard-Odyn bezskutecznie usiluje go przekonaé, ze walka
z kobietami nie jest powodem do chluby.

Pochodzenie i znaczenie terminu berserk

Trudno w literaturze o pelna i wiarygodna definicje berserku. Wiek-
szo$¢ definicji poprzestaje na wyliczeniu ,typowych” cech berserkow,
skupiajac uwage - zaleznie od potrzeb lub od zamitowan autora - tylko
na niektorych z nich. Dla zarysowania tematu podam krotka definicje
terminu berserk znajdujaca sie w Longman Dictionary of Contempo-
rary English. Ot6z berserk w potocznym angielskim oznacza ,mad with
violent anger”. W literaturze przedmiotu takie znaczenie ma termin ber-
serkgang, podczas gdy berserk oznacza raczej osobe, ktéra w owym sta-
nie sie znajduje. Berserkgang (dosl. ,,i$¢ w berserk”, ang. going berserk,
niem. Wutgang, tac. furor berserkicus) po polsku chyba najdoktadniej,
ale nie najzreczniej, odda¢ mozna stowem ,berserkowanie”, jako dzia-
lalno$¢ prowadzona przez berserkow; najczeSciej thumaczy sie to jako
~szal bojowy”, za$ stownik islandzko-polski podaje znaczenie stowa ber-
serkgangur jako ,napad szalu”. Podobnie zreszta jest ono wyjasniane
w innych jezykach (np. Ordsbog over Det danske sprog (1920: 347) po-
daje takie wyjasnienie berserkgangu: ,dziki szal bojowy, w jaki wpadaja
berserkowie; dzika, niekontrolowana wscieklo$¢”). Natomiast nie moz-
na zgodzi¢ sie z zaproponowanym przez ten sam stownik uznaniem ber-
serkgangu za rodzaj holmgangu, tj. pojedynku (dost. ,,p6jécie na poiwy-
sep”, tradycyjne miejsce staczania pojedynkow), cho¢ ma to poniekad
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swoje uzasadnienie, gdyz berserkgang chwytal berserkow zazwyczaj tuz
przed walka (Ordsbog... 1920: 348).

Literalnie stowo berserk nie zawiera jednak zadnych aluzji do szalu
bojowego ani wscieklo$ci w ogole. Jego znaczenie nie jest do konca ja-
sne. Uzgodniono, ze sklada sie z dwoch czlonéw: ,ber” i ,serk”, z czego
tylko ten drugi nie budzi watpliwoSci. Serk oznacza¢ ma ,koszule” (por.
ang. shirt), przy czym w szerszym znaczeniu moze by¢ tez rozumiany
jako ,odzienie”, albo tezjako co$, co chroni gorna czes¢ ciala wojownika:
»zbroja”, Jkolczuga” itp. (por. duniskie panseserk - ,pancerz”). Wiecej
sporow wywoluje pierwszy czlon terminu berserk. Ber oznacza¢ moze
zarO6wno ,nagi” (por. ang. bare), jak i ,niedzwiedz” (ang. bear). Przyje-
cie tej pierwszej hipotezy czyniloby z berserkow ludzi, ktorzy do walki
ruszaja nago, czy to dla okazania swej pogardy $émierci, czy dla przeraze-
nia przeciwnika zwierzeca dziko$ciag. Wedtug innych interpretacji chodzi
tu nie tyle o doslowna nagos¢, co przystepowanie do bitwy bez odziezy
ochronnej, kolczugi lub zbroi w ufnosci, ze zadna bron nie moze uczy-
ni¢ im krzywdy: dla poré6wnania, jeszcze w XVII w. zolierzy walczacych
bez uzbrojenia ochronnego nazywano ,,golymi”, dzielac rodzaje wojsk
na ,ciezkozbrojne” i ,nagie” (por. Biernacki 2006: 33). Zwolennicy dru-
giej hipotezy odczytuja termin berserk jako ,niedzwiedzia koszula” lub
yhniedzwiedzia skora” (bearskin), analogicznie do tlfhédinn - ,wilcza
skora”. Mialoby to oznaczaé czlowieka noszacego odzienie z futra niedz-
wiedzia, podobnie jak okreSlenie tilfhédinn (I.mn. ulfhédnar) oznacza-
lo wojownika okrytego futrem wilka, a konkretnie odzianych w wilcze
skory gwardzistow krola Haralda harfagra; wedtug innych interpretacji
moglo tez oznacza¢ kogo$, kto potrafi przemienia¢ sie w niedzwiedzia
lub pod wplywem szalu bojowego wierzy, ze tym zwierzeciem jest.

Slowo berserk po raz pierwszy pojawia sie w IX-wiecznej Haral-
dskvaedi skalda Porbjorna hornklofi, pie$ni na cze$¢ krola Haralda
harfagra, ktéra opiewa udzial krolewskiej gwardii ulfhednarskiej w
bitwie pod Hafrsfjordem. Informacje ta skopiowaly p6zniej islandzkie
sagi rodowe i krolewskie, opisujac wsciekly atak ulfhednaréw na okret
borira haklanga, krbla Agdiru i berserka, jako przelamujgce uderzenie,
rozstrzygajace losy bitwy. Natomiast pierwszym uczonym, ktory zajal
sie berserkami od strony naukowej, byl Sredniowieczny polityk i skald
islandzki Snorri Sturluson. Snorri probowal krytycznie interpretowac
ludowe podania i opowieSci mitologiczne, czego najpeliejszy wyraz
dal w Heimskringli, a zwlaszcza jej pierwszej czesci - w Ynglingasaga,
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opisujacej najdawniejsze poczatki kraju, od wedrowki Asdéw znad rzeki
Tanais (Donu) i zajecia Skandynawii, poprzez caly szereg legendarnych
krolow, ktorych Snorri usiluje ustawi¢ w porzadku chronologicznym.
Snorri uwazal germanskich bogow za ludzi, dawnych wodzow, ktérych
dopiero z czasem zaczeto czci¢ jako bogéw. Zgodnie z duchem epoki nie-
ktérym z nich przypisywal nadnaturalne moce; i tak przy opisie jednego
z tych rzekomych dawnych krélow, Odyna, Snorri daje krotki ekskurs
o berserkach - cytowany przez wszystkich niemal p6zniejszych badaczy
zajmujacych sie tym zagadnieniem. Definicja Snorrego jest zarazem naj-
pelniejsza charakterystyka berserkow, jaka posiadamy:

Odyn potrafit w czasie bitwy uczyni¢ swych wrogoéw Slepymi lub
gluchymi, lub sparalizowa¢ ich strachem, a ich bron stepié¢ tak, ze nie
dato sie niq zdziataé wiecej niz wierzbowq witkq; natomiast jego ludzie
ruszali do walki bez zbroi (podkr. M.S.), byli dzicy jak psy czy
wilki, gryzli wlasne tarcze 1 byli silni jak niedZwiedzie i tury, i zabija-
i ludzi jednym ciosem, lecz ani ogien ni zelazo nie mogty uczynié¢ im
krzywdy. Nazywano to berserkgang (Ynglingasaga 6).

Zatem Snorri jednoznacznie interpretuje berserk jako ,bez zbroi”,
nie czynigc przy tym zadnych aluzji co do niedzwiedziej natury tych
wojownikow. Mozemy sadzi¢, ze podobnie rozumieli to stowo jemu
wspolezesni. Hipoteza ,niedZwiedzich skor” pojawila sie dopiero w la-
tach sze$cédziesigtych XIX wieku za sprawa Sveinbjorna Egilssona, kto-
remu przedrostek ber - skojarzyl sie z niedzwiedziem, a zlozenie berserk
ze zlozeniem ulfhédinn, co doprowadzilo do trwajacego po dzi§ dzien
zamieszania. W sto lat p6zniej Dumézil juz bez najmniejszych watpli-
wodci pisze, ze berserkowie szli do bitwy ubrani w wilcze skory w celu
zastraszenia przeciwnika i przekonania go, ze ma on do czynienia z wil-
kotakami (Dumézil 1969: 141), a Stupecki wysuwa przypuszczenie, czy
sformuowanie z Haraldskvadi: grenjudu berserkir... emjudu tlfhédnar
(,zaryczeli berserkowie... zawyli ulfhednarzy”) nie oznacza przypadkiem,
ze na dworze Haralda istnialy dwie druzyny gwardzistow, w wilczych
i w niedzwiedzich skoérach (Stupecki 1994: 87); nie dosé tego - procz za-
mieszania w terminologii teoria Sveinbjorna Egilssona poczynila tez inne
spustoszenia, mianowicie przyczynila sie do katastrofalnego utozsamie-
nia berserkow z wilkolakami, z ludZmi zmieniajacymi ksztalty, a nastep-
nie do powigzania ich z rozlegla dziedzing totemizmu i magii lowieckie;j.
Tymeczasem po zapoznaniu sie z tekstami Zrodlowymi mozna zauwazy¢,
ze procz gwardzistow Haralda w zadnej z sag - czy to rodowych, czy zmy-
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Slonych - nie znajdziemy ani jednego berserka, ktory by nosil wilcza czy
tym bardziej niedzwiedzia skore; ich odziez zreszta rzadko bywa przed-
miotem opisu, procz szat Ljota inn bleikki, ktore w Svarfdeli opisane sa
jako dostojne, niebiesko-szkartatne (podczas gdy w Egli Ljot wystepuje
w zbroi). OczywiScie brak w narracji opisu szat berserkow nie oznacza
jeszcze, ze walczyli oni nago, ale mozna przyjac, ze pomimo oszczedne-
go stylu sagamadr zaznaczylby wystepowanie zwierzecych skor, gdyby
rzeczywiScie byly one dla berserkéw charakterystyczne. Zatem ulfhed-
narzy Haralda byli jedynymi berserkami noszacymi zwierzece futra, a
fakt noszenia wilczych skor przez gwardzistow nie jest niczym wyjatko-
wym ani specyficznym tylko dla norweskiego dworu krolewskiego - wy-
starczy przypomnie¢ chociazby lekkozbrojnych velites, noszacych znaki
legionowe w armii rzymskiej: oni takze chodzili odziani w wilcze skory,
a jednak ich jako$ nie utozsamia sie z wilkotakami. Wypada uznac, ze
ulfhédinn nie jest synonimem stowa ,berserk”, a jedynie nazwa wlasna
druzynnikéw Haralda, urobiona od noszonej przez nich odziezy i nie ma
powodéw, aby doszukiwac sie w niej dodatkowych znaczen, zwlaszcza
zas$ skojarzen wilkolaczych, o czym jeszcze bedzie mowa.

Berserkgang

Bez watpienia najwazniejszym wyznacznikiem bycia berskerkiem jest
umiejetnoé¢ popadania w ,,szal bojowy”, czyli berserkgang. Stan ten ze-
wnetrznie objawia sie charakterystycznym ,,dzikim” zachowaniem przed
walka, jak zwierzece wycie, wbijanie zebow w brzeg tarczy, picie ludzkiej
krwi itp. (Saxo dodaje tu jeszcze polykanie rozzarzonych wegli i zywych
wezy oraz chodzenie boso po zarze), a przy tym wiarg, ze nic nie moze
uczyni¢ takiemu wojownikowi krzywdy. Watpliwosci budzi natomiast
natura berserkgangu: czy byla to cenna umiejetnos¢, zdobyta kosztem
wyrzeczen, czy niepozadana choroba i dopust bozy? Innymi stowy, czy
byla to cecha nabyta, czy wrodzona, czy miala podloze kulturowe, czy
organiczne? Pierwszy przypadek podwiazywalby beserkéw pod rozle-
gla galaZz szamanizmu wraz z jego technikami transowymi, w drugim
nalezaloby liczy¢ sie z ewentualna powtarzalnoscig cech berserczych
w obrebie rodu, dziedziczno$cia ,genu berserku”. Istnieje tez trzecia
mozliwo$¢, wedtug ktorej berserkgang mogiby byé rodzajem opetania,
a zatem mie¢ podloze religijne; Scisle rzecz biorac, chodzi o opetanie
przez demona, jakim byt Odyn.
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Na korzy$¢ ostatniego pogladu przemawia fakt, ze w czasach Snor-
rego berserkéw uznawano za ,ludzi Odyna”, tj. nie tylko czcicieli tego
boga, a wiec pogan, lecz ludzi cieszgcych sie jego szczegblng protekeja.
Nieprzypadkowo misjonarze przybywajacy na Islandie - przynajmniej
wedlug Swiadectwa sag - na ofiary swych eksperymentéw majacych za-
demonstrowa¢ stabo§¢ Odyna wybierali wlasnie berserkéw (w ten spo-
sob zgineli Ottryg i dwaj Haukowie). Czterej berserkowie, by¢ moze
polegli, znajdowali sie w orszaku Odyna podczas pogrzebu Baldra (Gyl-
faginning). Od tego boga mial wywodzi¢ sie po kadzieli rod stawnych sy-
noéw Arngrima, 12 braci-berserkdow (podczas gdy za protoplaste innych
stawnych rodow uwazano tradycyjnie Yngvi-Freya). Przyczynkow do ro-
zumienia berserkgangu jako odynicznego opetania przydaje etymologia
imienia Odyn/Wodan, ktére Dumézil wyprowadza z niem. wut - ,gniew,
furia”, albo z gockiego wods - ,,opetany” (Dumézil 1969: 36); zreszta nie-
mieckie thumaczenie terminu berserkgang to wlasnie Kampfwut (Much
1937: 296). Z kolei Lindow uwaza, ze imie Wodan, a zatem i Odyn, po-
chodzi z protogermanskiego terminu wéthanaz, ktére thumaczy jako
~przywodca opetanych” (leader of the possessed). Tymi opetanymi mie-
liby by¢ wlasnie berserkowie, cho¢ inne interpretacje wskazuja raczej na
einherjaroéw, poleglych wojownikow, towarzyszacych Odynowi podczas
uczt w Walhalli i podniebnych Dzikich Lowéw (Lindow 1982: 116). Fo-
ote 1 Wilson (1975: 275) w zasadzie zgadzaja sie z teza berserkgangu jako
opetania, dodajgc, ze nie bylo to jednak ,proste lub nieszkodliwe ope-
tanie”, bo prawo chrzeScijanskie zrownywalo je ,,z innymi poganskimi i
magicznymi praktykami”, a w spisanym w latach 1117-1118 zbiorze praw
Gragas za wprowadzanie sie w berserk przewidywano wyjecie spod pra-
wa na trzy lata. Te samq kare - glosi prawo - stosuje sie wobec czlowieka,
ktory jest przy tym obecny, chyba, ze prébuje powstrzymacé tamtego od
wpadniecia w berserk. Jesli mu sie to uda, kara nie dosiegnie zadnego
z nich (za: Byock 1988: 26).

Wynika z tego, ze wiara poganska byla nieodzownym elementem zja-
wiska berserku - i w sagach faktycznie nie wystepuja zadni berserko-
wie-chrzescijanie. Lecz, z drugiej strony, nie ma tez zadnych wzmianek
o berserkach-wyznawcach Odyna, a tylko dwéch (!) sposrdd berserkow
okreslono jako pogan, jednak bez precyzowania, do ktérych konkretnie
bogdéw sie modlili. Poganinem byt na pewno Porir z Undunfell, na co
powoluje sie jego przybrany syn Porkel (namawiany do przyjecia chrze-
Scijanstwa powiedzial, ze nie przyjmie zadnej wiary innej niz ta, »ktorq
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wyznawali borstein Ingimundarson i Périr, moj opiekun«; Vatnsdala
saga 46) oraz Ljot inn bleikki, o ktorym Egil Skalla-Grimsson Spiewa
przed walka: Fridgeir nie moze walczyé z cztowiekiem, ktory gryzie
brzeg tarczy i sktada ofiary bogom... (za: Poole 1991: 173). Poganami
sila rzeczy musieli by¢ wszyscy berserkowie, zyjacy w czasach przed
wprowadzeniem chrzescijanstwa, a wiec takze ci legendarni. Trzeba przy
tym pamietad, ze akcja wiekszoéci sag rodowych rozgrywa sie wlasnie w
czasie przed przyjeciem chrze$cijanstwa, za$ sag bajecznych - w nieokre-
Slonej przesztoSci mitycznej. Ponadto, jako ze wpadanie w berserkgang
bylo oficjalnie zakazane w chrze$cijaniskim prawie Islandii, a nawet ka-
ralne, dodatkowo wykluczalo to mozno$¢ bycia jednocze$nie dobrym
chrzescijaninem i dobrym berserkiem. O czci oddawanej Odynowi przez
berserkow nie ma jednak nigdzie zadnych bezposrednich wzmianek,
a juz snucie wizji, ze gdy zastep berserkow wpadal w amok, tworzyt
druzyne Odyna, a wojowie byli tozsami z mieszkancami Walhalli, nie
odgrywajqc ich roli, lecz stajqc sie nimi (Stupecki 1994: 98-99) jest ty-
lez finezyjne, co oderwane od zrédel.

Przyjecie interpretacji berserkow jako wyznawcow Odyna pozwala
dopatrywa¢ sie w berserkgangu nie tylko ,naturalnego” opetania, tj.
uzyskanego bez uzycia specjalnych technik i $rodkow, dzieki samej tyl-
ko demonicznej naturze tego boga, ale tez potraktowaé berserkgang za
rodzaj transu, ze wzgledu na nieco szamanskie elementy postaci Odyna.
W opisie Snorrego Odyn potrafi we $nie opuszczac swe cialo i udawacé sie
»,do odleglych krain”, co skojarzono z szamanskimi lotami (out-of-body
experience); akt samoofiarowania przez powieszenie na Jesionie w celu
zdobycia wiedzy poré6wnano z rytualng Smiercia i odrodzeniem podczas
inicjacji szamanskiej, a umiejetno$¢ budzenia zmarlych - z szamanski-
mi ,podrézami do piekiel” itp. Typowo szamanskie okazaly sie tez to-
warzyszace mu zwierzeta: kruki, wilki i demoniczny oémionogi kon, na
ktorym udawal sie w zaswiaty. Pomijajac fakt, ze Sladow szamanizmu
doszukac¢ sie mozna w kazdej religii, i ze konkretnie rzecz biorac z Odyna
szaman byl mierny, bo nie potrafit wydoby¢ z zaswiatow nawet wlasnego
syna - poglad ten zaowocowat wnioskiem o stosowaniu przez berserkow
technik szamanskich w celu wprawienia sie w berserkgang. Propono-
wano tu tance transowe i réznorakie $érodki chemiczne: tak wlasnie po-
strzega to zagadnienie Fabing (1956: 232), piszac w artykule On Going
Berserk. A Neurochemical Inquiry, ze berserkgang moglt nastepowac
w wyniku spozycia specjalnie przyrzadzonych halucynogennych grzy-
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bow w rodzaju muchomoréw (Amanita muscaria); teze ta podejmuje
nastepnie Dobler, piszac, ze berserkowie uzywali psychotropu w postaci
muchomora, ktorego zazycie powodowalo skutki podobne do zastoso-
wania LSD. Autorowi temu wpadanie w berserkgang jednoznacznie ko-
jarzy sie z praktykami szamanow syberyjskich (Dobler 1975: 80). Z kolei
Wernick (1979: 285) jak rowniez Foote i Wilson (1975: 275) widzg w
berserkgangu efekt dzialania alkoholu, wykluczaja natomiast mozliwo$¢
uzycia jakich$ innych zwigzkow chemicznych.

Obydwie propozycje, tj. stosowanie przez berserkow trujacych grzy-
bow lub alkoholu, wydajg sie naduzyciem nie tylko dlatego, ze w zadnej
z sag nie ma najmniejszej nawet aluzji co do praktykowania takich me-
tod. Pomyst z grzybami narodzit sie z prostego przeniesienia na ber-
serkow praktyk szamanow syberyjskich, co juz samo w sobie powinno
budzi¢ zastrzezenia, natomiast co do alkoholu, historia uczy, ze na jego
wykorzystanie do celéow bojowych pozwoli¢ mogty sobie tylko te armie,
ktorym czasem braklo karabinow, ale nigdy nie brakowalo odnawialnych
zasobow ludzkich. Powszechnie wiadomo, jaki wplyw na motoryke czlo-
wieka ma alkohol i je$li nawet wzmocnitoby to chwilowo wiare wojowni-
ka we wlasne sily i odpornosé na bdl, z pewnoécia nie polepszyltoby jego
zdolnoéci bojowych, a wrecz odwrotnie; trudno uznaé, aby jakikolwiek
najemnik zyjacy ze swego fachu chcial dobrowolnie ryzykowaé zyciem
izdrowiem w ten sposéb. Podobnie zreszta ma sie rzecz z grzybami: jesli
spozycie muchomoroéw, badz co badz trujacych, powoduje zawroty glo-
wy, problemy z postrzeganiem i stany paniki lub radosnej euforii, a pod
wzgledem fizycznym wymioty, biegunke, a nawet $pigczke, to wartosc
bojowa tak ,przygotowanego” wojownika nie moze by¢ wysoka. Nato-
miast jeden z objawdw zatrucia grzybami, mianowicie wzmozona sen-
no$c¢ (az do wystapienia $piaczki), moglby ewentualnie znalez¢ zastoso-
wanie do znanych z sag przemieniencow (hamrammrmenn), tj. ludzi,
ktorzy po za$nieciu generowali z siebie dzialajace w ich imieniu zwie-
rzeta, lub tez czarownic, ktore we $nie opuszczaly swe ciala, by szkodzic¢
ludziom, nie ma jednak wzmianek, zeby jakikolwiek berserk postepowat
w ten sposob i zasypial tuz przed walka, a jego zwierzeca badz ludzka
fylgia walczyla za niego; do tego watku jeszcze powroce.

Brano tez pod uwage mozliwo$¢ stosowania tancow transowych, cze-
go wyrazem mialyby by¢ przedstawienia z tzw. sztanc z Torslundy. Na
jednej z brazowych plytek datowanych na VI-VII w. widaé uzbrojone-
go we wlocznie, miecz i oszczep wojownika o ukladzie nog sugerujacym
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przyklek, bieg lub taniec; jego helm zwieniczony jest przypominajacy-
mi rogi ptasimi glowami na dlugich szyjach, co przywoluje skojarzenia
z Odynem i jego krukami lub labedzicami - walkiriami. Obok niego znaj-
duje sie czlowiek z glowa zwierzecia (niedzwiedzia? wilka?), w plaszczu,
z mieczem oraz wlocznia. Te zagadkowa scene interpretuje sie jako ry-
tual inicjacji mtodych wojownikéw, ekstatyczny taniec prowadzacy do
berserkgangu, przemiane wilkolacka lub... mit o Odynie i wilku Fenri-
rze (Stupecki 1994: 74), przy czym w ostatnim wypadku wygladaloby to
na ucieczke Odyna przed celujagcym w niego wtocznig i szczerzacym kly
Fenrirem, co raczej nie wchodzi w rachube. Ogolnie sztance z Torslun-
dy wspomina sie zwykle przy okazji berserkow jako ich przedstawienie
ikonograficzne (por. Lindow 1982: 116; Kulturhistorisk leksikon... 1962:
501; Pulsiano 1993: 38-38; Stupecki 1994: 73-74). Niestety, wykonywa-
nie przez berserkow tancow transowych nie ma potwierdzenia w zro-
dlach. Atak szalu dopadat ich spontanicznie, albo na pierwszy sygnatl
zblizajacej sie walki (Snakol zaczyna wy¢ i szale¢ znienacka, tuz po cal-
kiem trzezwej wymianie zdan z Grettirem), albo kiedy co$ wytraca ich
z rébwnowagi (Porir i Ogmund, gdy odkryli podstep Grettira; Halli, gdy
uslyszal nazbyt szczere stowa od Vermunda; Bjorn jarnhaus, gdy zostat
zniewazony przez Viga-Glima itd). Jednak postugujac sie sztanca z Tor-
slundy mozna wysnuc¢ jeszcze inng hipoteze, w dodatku majaca oparcie
w tekstach: wystarczy zwroci¢ uwage na interesujaco skierowane w do6t
groty obu wloczni, celujace w stopy ,taniczacego” wojownika. Taki spo-
sob trzymania wloczni nie jest naturalny, w symbolice wojennej oznacza
kapitulacje i na pewno noszenie takich przedstawien na helmie nie by-
loby chetnie widziane. Jednak wystarczy poréwnaé to z odpowiednim
fragmentem Njdli, kiedy spokojny Porhall Asgrimsson usiluje wywolaé
u siebie furie, aby sprzeciwi¢ sie niesprawiedliwemu wyrokowi tingu,
a czyni to wbijajac sobie wldcznie w stope i wiercac nig dopoty, dopo-
ki na podloge nie pocieknie krew i luZzne mieso, a potem idzie i zabija
pierwszego napotkanego czlowieka z obozu wroga, czym rozpetuje bitwe
stronnictw (Brennu-Njdls saga 144). Porhall nie byt berserkiem, ani na-
wet wojownikiem, przeciwnie, byl osobg nader stateczng i domatorska,
jak wiec widaé byla to skuteczna metoda nawet dla opornych. Ta hipote-
za nie jest oczywiScie bardziej ani mniej fantastyczna od poprzednich, za
to lepiej udokumentowana.

Oprocz magiczno-religijnego pochodzenia berserku wskazywano tez
na mozliwo$¢ naturalnych przyczyn berserkgangu, takich jak rozne-
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go rodzaju zaburzenia neuropsychiczne, poczawszy od epilepsji, przez
psychoze histeryczna (zwana obrazowo ,wilczym obledem”), az do roz-
maitych defektow genetycznych (Foote, Wilson 1975: 275). Rowniez ta
interpretacja niezbyt przekonuje. Bo jak czlowiek dotkniety napadem
psychozy histerycznej, albo tym bardziej epilepsji, moglby skutecznie
walczy¢? Zreszta do osiggniecia ,szalu bojowego”, jako pewnego rodza-
ju psychozy zabijania na polu walki, nie potrzeba chyba szczeg6lnych
predyspozycji w postaci zaburzen psychicznych - jest to naturalna re-
akcja organizmu, dostepna wiekszoSci ludzi i zwierzat w chwili stresu.
Poza tym trudno przypuszczaé, aby jakikolwiek krol odwazyt sie trzy-
macé w poblizu siebie dwunastke uzbrojonych mezczyzn, cierpigcych np.
na psychoze histeryczng. Wydaje sie to réwnie nieprawdopodobne, jak
i mozliwo$¢, aby banda rzezimieszkow wybrala sobie na herszta nie-
poczytalnego psychopate. Jak wiadomo, psychopaci zazwyczaj dzia-
laja w pojedynke, a na czele grup przestepczych staja zwykle ludzie
przedsiebiorczy i trzezwo myslacy, aczkolwiek nieszczego6lnie moralni.
W obu tych przypadkach, tj. jako gwardziéci lub przywodcy gangow, ber-
serkowie byliby swego rodzaju elita - w pozytywnym lub negatywnym
rozumieniu - i bez wzgledu na to, jak niekorzystnie przedstawiono ich
w sagach, sens tego sie nie zmienia: berserkgang z pewnoscia nie byt
defektem ani choroba, lecz cechg cieszaca sie uznaniem, i to nie tylko
w $rodowiskach przestepczych.

Warto w tym miejscu przypomnie¢, ze nawet piszacy w koncu
XII w. - a wiec do$¢ dobrze orientujacy sie w 6wczesnych wierzeniach
- Saxo Gramatyk nie miat pewnoSci co do podstaw berserkgangu i pisat
o tym z cala szczeroScia: Pozostaje w sferze wqtpliwosci, czy to szalen-
stwo pochodzito z glodu bitwy, czy znaturalnego okrucienstwa. Nie wie-
dziat tez, czy wynikalo to z wrodzonej dzikosci charakteru, czy tez bylo
wywolywane przez demony (Gesta Danorum 7). Natomiast z lektury
sag wylania sie obraz do$¢ klarowny: w zadnym wypadku nie byt to stan,
w ktéry mozna sie bylo wprawié ,sztucznie”, za pomoca $rodkéw odu-
rzajacych czy ekstatycznego tanca. Wowcezas wlasciwie kazdy wojownik
moglby stawaé sie od czasu do czasu berserkiem, gdyby tylko wymagata
tego sytuacja, a jednak ludzie tego typu sa w sagach rzadkos$cia - i wcale
nie dlatego, ze maja moralne opory przed takimi praktykami. Wierzo-
no raczej, ze niektorzy ludzie juz rodzg sie naznaczeni berserkgangiem
1 Ze nie maja nan wplywu; najwyrazniej wida¢ to na przyktadzie Porira
z Undunfell. Dla niego zdolno$¢ do berserkgangu byta prawdziwym do-
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pustem bozym, ktérego za wszelka cene staral sie pozby¢ - co w koncu
mu sie udato dzieki podjetemu zobowigzaniu. Porir nie robil nic, aby
osiggnac stan berserkgangu, dzialo sie to wbrew jego woli, i choé¢ nie
moglo zaszkodzié jego nieposzlakowanej reputacji (pelnil cieszacy sie
szacunkiem urzad godiego), mimo wszystko uwazal siebie za najgorsze-
go z braci, wlaénie z tego powodu, ze nie potrafil opanowaé napadow
berserkgangu, ktore nachodzity go zawsze wtedy, kiedy najmniej sobie
tego zyczyl. Jego brat Porstein miat o nim podobne zdanie - uwazal, ze
to wielka szkoda, ze jego mlodszy brat ma odmienng nature niz reszta
ludzi. Inni berserkowie, ktorzy nauczyli sie panowaé nad swoja przypa-
dloécia, starali sie robic z niej uzytek, czy to shuzac na dworach wladcow,
czy wykorzystujac ja do wlasnych celéw. Saxo Gramatyk, dywagujac na
temat zrédla i pochodzenia berserkgangu, wahatl sie miedzy wrodzong
dzikosciq a opetaniem przez demony, nie mial jednak watpliwosci, ze
nie chodzi tu o zazywanie zadnych niedozwolonych $rodkéw. Roéwniez
w sagach nie znajdziemy $ladow takich praktyk, procz calkiem niewin-
nej metody Hardbeinusa z VII ksiegi Gesta Danorum, ktory do kontroli
nad swoim szalem zatrudnial dwunastu athletae, majacych za zadanie
go rozwscieczaé, gdy zaszla taka potrzeba, lub uspokaja¢, kiedy owa po-
trzeba minela.

Jesli berserk byl cecha wrodzong, a cala sztuka sprowadzala sie do
kontrolowania napadéw i umiejetnego nimi zarzgdzania, mozna sie spo-
dziewaé wystepowania cech berserczych w obrebie rodu. Zwracano juz
uwage na hipoteze dziedzicznosci berserku, tj. przenoszenia cech berser-
czych z ojca na syna lub wnuka. Na poparcie tej tezy wymienia sie naste-
pujace rody berserkdow: Arngrim i jego synowie, rod Egila Skalla-Grims-
sona, r6d Orvar-Odda, czy nawet Volsungowie (zob. Kulturhistorisk
leksikon... 1962, t.I: 501; Pulsiano 1993: 37-38; Labuda 1974: 225, 228,
Stupecki 1994: 85, 89). Jednak po przyjrzeniu sie blizej tym rodom i tu
rysuja sie watpliwo$ci. Berserkiem z pewnoscia nie jest Arngrim, ojciec
dwunastu stawnych synow, ktéry przez zadne ze Zrodel nie jest okre$lany
berserkiem (niemniej Kulturhistorisk leksikon... 1962, t.VI: 39, nazywa
Haddingéw synami berserka Arngrima), zresztg od Odyna pochodzili
jedynie jego synowie, nie sam Arngrim - linia odyniczna wiodla przez ich
matke Eyfure i to raczej w jej rodzie mozemy spodziewac sie berserkow,
jesli juz. Wywodzacy sie wprost od Odyna Vélsungowie - czyli Sigmund
1 Sinfjotli, gdyz drugiego Sigmundowicza, Sigurda (bohatera opowiesci
o Niflungach/Nibelungach), w tym wypadku sie przemilcza - takze nie
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moga by¢ uznani za berserkow. Nie wystepuje u nich kluczowa zdolnosé
do berserkgangu ani zaden z jego symptomatycznych objawow i zZrodla
konsekwentnie nie nazywaja ich berserkami. Przyczyna zaliczenia ich
obu do berserkéw przez dzisiejszych badaczy byla przygoda z wilczymi
futrami, ktéra na pewien czas uczynila ich wilkotakami i kazala im bie-
gac po lesie w postaciach wilkow, poki czar nie mingl, co dalo powody
do identyfikowania ich z ulfhednarami w wilczych skorach. Natomiast
uznanie za berserkéw Orvar-Odda i jego przodkoéw jest juz zupelna po-
mytka - jedynym powodem ku temu stalo sie utozsamienie berserkow
z wilkotakami; zresztg sama wilkotacko$¢ rodu Odda takze jest watpliwa,
bo osnuta wylacznie wokét wilczego imienia jednego z jego przodkow
(01f) i nie potwierdzona zadnymi innymi elementami.

Podobny mechanizm jak w przypadku Volsungow zadzialal w stosun-
ku do rodu Egila Skalla-Grimssona, ktéry ze stricte wilkolackiego prze-
interpretowano na berserczy. Pomimo ze Egil - jako znaczna osobisto$¢
w islandzkiej historii - jest bohaterem kilku sag, nigdzie nie zostaje na-
zwany berserkiem, nie ma co do tego nawet aluzji ani w Egils saga Skal-
la-Grimssonar, ani w Laxdzela saga (gdzie wystepuje przy okazji swata-
nia Olafa pai corka Egila Porgerda), ani w Gunnlaugs saga ormstungu.
Wszedzie natomiast opisywany jest z szacunkiem, w spos6b podobny
do tego z manuskryptu sztokholmskiego Gunnlaugi: O nim mianowicie
opowiadajq uczeni mezowie, ze byt najdzielniejszym w Islandii wojem,
najlepszym w holmgangu i ze sposréd wszystkich gospodarzy i naczel-
nikow jemu lud ufat najbardziej. Wielkim skaldem byl on 1 posiadal
glebokq maqdrosé (Saga o Gunnlaugu Wezowym Jezyku, thum. A. Za-
luska-Stromberg, s. 4). Takze jego ojciec Skalla-Grim i dziad Kveld-Ulf
w zadnym miejscu Egli nie figuruja jako berserkowie, lecz sztandarowe
przyklady wilkolakéw. Ulf, ktéry ze zblizaniem sie wieczoru staje sie po-
nury i niebezpieczny do tego stopnia, ze nadano mu przydomek Wie-
czorny Wilk (Kveld-Ulf) i méwiono, ze umial zmieniaé postaé (ham-
rammur) (Egils saga Skalla-Grimssonar 1), oraz Skalla-Grim, ktory po
zachodzie stonica jest zdolny targnac¢ sie na zycie wlasnego syna, dyspo-
nuja oczywiScie pewnymi nadnaturalnymi cechami, ale nie sa to cechy
bersercze. Obaj nabierajg nadludzkich sil po zachodzie stonca - rzecz
niespotykana wsrod berserkow, dla ktorych zjawiska astronomiczne nie
mialy zadnego znaczenia. Dla thumaczki Egli berserkowato$é rodu Egila
jest jednak na tyle oczywista, ze zdanie brzmigce w oryginale Hamast
bu nil, Skalla-Grimur, ad syni pinum (,,Szalejesz, Skalla-Grimie, prze-
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ciw swemu synowi” Egils saga Skalla-Grimssonar 40), w ktérym slowo
~berserk” nie wystepuje, przelozyla jako: Przemienilo cie w berserka,
Skalla-Grimie! Na wlasnego syna szat swoj kierujesz! (Saga o Egilu:
79). W wydaniu angielskim to samo zdanie brzmi: You're attacking
your own son like a mad beast, Skallagrim (The Sagas of Icelanders
2001: 63) - tu dla odmiany wzmocniono efekt wilkolaczy, poréwnujac
Grima do dzikiej bestii.

Wskazywano tez na takie ,bersercze” cechy Egila, jak np. tworze-
nie warsztatowo doskonatych poezji w wieku trzech lat (wg schematu:
berserkowie - Odyn dar - poetycki), wykazywane od dziecinstwa mor-
dercze sklonnoéci (pierwszego w zyciu zabdjstwa Egil dokonal w wieku
lat szedciu) itp., co Labuda komentuje: wszystko to byly jednak cechy
berserka, zaréwno u ojca, jak i u syna (Labuda 1974: 228). Tymcza-
sem maniera przypisywania zdolno$ci ludzi doroslych dzieciom jest
w sagach czesta i dotyczy wielu bohater6w, nie bedacych wcale berserka-
mi (Grettir inn sterki, Asmund z Egils saga einhenda ok Asmundar ber-
serkjabana, Sigurd hjort z Halfdans saga svarta 5 - dwaj ostatni zresztg
pierwszego zabojstwa w zyciu dokonali w wieku 12 lat, zabijajac wladnie
berserkow). Sam Egil juz jako trzylatek samodzielnie jezdzi konno i jest
nie do wytrzymania, nawet kiedy trzezwy (Egils saga Skalla-Grimsso-
nar 31), co jasno pokazuje, jak dowolnie traktowali autorzy sag mozliwo-
$ci wiekowe swych bohateréw. Inna cecha tego typu mial by¢ kolor wio-
sow Egila, ,wilczoszary” (ulfgratt; Egils saga Skalla-Grimssonar 55), co
znowu wskazuje bardziej na rodzinne wilkolactwo, niz berserk (cho¢ tra-
dycja nie jest jednolita, bo w innym miejscu sagi mowi sie, ze miat wlosy
czarne (svart), a w jeszcze innym, ze wieku 25 lat byl juz calkiem lysy).
Jego napady wsciekloéci, cho¢ nie zwigzane z porg dnia i ruchem stonca
po niebie jak u klasycznych wilkolakéow, nie sa tez typowymi atakami
berserkgangu, lecz na zimno kalkulowanymi i bardzo precyzyjnie kiero-
wanymi odwetami na swych wrogach, w dodatku tatwo da sie je uSmie-
rzy¢ za pomoca pieniedzy (co wykorzystuje zarowno krél Adalstein, jak
i przyjaciel Egila Arinbjorn). Wszystkie jego akty przemocy, poczawszy
od zabojstwa kolegi (w zem$cie za wyrzucenie z boiska), przez morder-
stwo popelnione na rzadcy swego ojca (w rewanzu za zabicie przyjacie-
la), po zabicie kuroniskiego chlopa (jako usprawiedliwienie dokonanego
na nim rabunku) - wszystkie one byly przeprowadzone na chlodno i po
uplywie pewnego czasu. Nawet uznawany za wzorcowy przyktad ber-
serkgangu epizod, w ktorym Egil byl tak wsciekly (allreidur), ze bano sie
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do niego odzywac, i kiedy staranowat swym okretem uciekajacy drakkar
malego krolewicza Rognvalda, topiac wszystkich na pokladzie, lacznie
z dziesiecioletnim dzieckiem - byl tylko przemyslanym aktem zemsty
na krolu Eiriku Blodox, a takze proba zapobiezenia rozprzestrzenieniu
sie wiesci o wezeéniejszych zbrodniach Egila. Takze bestialskie przegry-
zienie gardla Atlemu inn skammi podczas pojedynku wynikato bardziej
z desperacji niz z wrodzonej dzikosci, gdyz Atli byl zbyt dobrym szermie-
rzem, aby dalo sie go pokonaé na miecze, totez trzeba bylo uzy¢ brutalnej
sily. Zresztg to przegryzienie gardla jeszcze wyrazniej wskazuje na wil-
kolackie rysy postaci Egila. A gdyby nawet na powaznie braé¢ pod uwage
dziedziczno$¢ berserku, Egil teoretycznie moglby odziedziczyé pewne
cechy bersercze, lecz nie po Kveld-Ulfie, tylko ze strony babki, bedacej
corka slynnego berserka Berdlu-Karego.

W rzeczywisto$ci nie ma w sagach przykladow dziedziczno$ci ,genu”
berserku z ojca na syna. Jesli zdolno$¢ ta zdarzala sie w obrebie rodu,
na og6t wystepowala posrod braci: poczawszy od dwunastu synéw Arn-
grima, przez pieciu braci-berserkéw (Brand, Agnar, Asmund, Ingjald
i Alf), po konwencjonalne duety: Ulfi Ottryg, Harr i Gellir, Sorli sidnefr
i Tjorfi, Lif6lfr i Styrr sterki, Halli i Leiknir, Amon i Hjalmar, Svartur
i Jokul, Arnhofoi i Hildir, Porir pomb i Ogmund illi, Ljét inn bleikki
1 Moldi, Hrorek i Siggeir, Gardar i Tofi, Soti i Sna&kol. Z drugiej stro-
ny, berserk zdarzat sie tez jako jednostkowy przypadek w rodzinie - tak
jak w wypadku Périra z Undunfell. Ten wlasnie czynnik, tj. powtarza-
jace sie informacje o braciach-berserkach, pozwolil dopatrywaé sie
w druzynach berserczych bractw typu Mannerbiind, meskich stowa-
rzyszen praktykujacych tajne obrzedy wojskowo-inicjacyjne. Niekiedy
dopatrywano sie w berserkgangu takze pozostatoSci praktyk totemicz-
nych, co narodzilo sie ze wspomnianego wcze$niej odczytania nazwy
berserk jako ,niedzwiedzia koszula”, dokonanego na podstawie analo-
gii z tlfhédinn - ,wilcza skora”. I tak Dobler (1975: 80) uznaje niedz-
wiedzia za zwierze totemiczne berserkow, a ich samych poréwnuje
z pradawnymi totemicznymi grupami lowieckimi (die jagerische Urzeit
der Totemgruppen mit ithren Tiertotems). O niedzwiedziu jako zwie-
rzeciu totemicznym berserkow pisza takze Foote i Wilson (1975: 275).
Z kolei Much widzi pozostalo$ci idei berserku w niemieckiej demono-
logii ludowej, a zwlaszcza w basni braci Grimm o Niedzwiedziej Skorze
- Bdrenhduter (Much 1937: 296-297). Natomiast definicja przedsta-
wiona w polskim wydaniu Eddy poetyckiej stwierdza wprost: berserk
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to czlowiek majqcy zdolnosé przemieniania sie w niedzwiedzia (Zatu-
ska-Stromberg, Pisewiczowa 1986: 378).

Jak widag¢, istniejg tu dwa nurty interpretacji: pierwszy, uwazajgcy
berserkow za swego rodzaju bractwo wojownikow, zgrupowanych pod
wspo6lnymi znakami (totem niedZwiedzia, plaszcze ze zwierzecych skor)
i praktykujacych swoje wewnetrzne (tajemne?) obrzedy inicjacyjno-in-
tegrujace, wywodzace sie z magii lowieckiej - cho¢ tym razem przed-
miotem polowania byly nie zwierzeta, lecz ludzie; i drugi, upatrujacy
w berserkach ludzi posadzanych o wilkolactwo czy tez ,niedzwiedziolac-
two” (dun. mannbjern). 1 o ile w drugim pogladzie dopuszcza sie udziat
w tradycji berserkow elementow wilczych, o tyle pierwszy wskazuje wy-
lacznie na niedZzwiedzie - nigdzie nie spotkalam sie z przypisywaniem
berserkom totemu wilka. To rozdwojenie dostrzegl Lindow, piszac:
Odkqd wojownicy zwani ulfhednarami (wilczymi skérami) otrzymali
podobng charakterystyke, wielu badaczy ttumaczylo termin b. jako
yniedZwiedzia koszula”, w odniesieniu do przemiany wojownikow
w wilkolaki 1 niedzwiedziotaki (men-bears), lub, byé moze, do noszo-
nych przez nich zwierzecych skor (Lindow 1982: 115-116). Upatrywanie
w berserkach bractwa wojowniczego jest o tyle kuszace, ze znane sg li-
teraturze przyklady takich bractw ze Swiata germanskiego (pod nazwa
Mainnerbiindu): przywotuje sie tu Jomswikingow, legendarng zatoge
twierdzy Jomsborg, ale takze - i to juz bardziej odlegle w czasie przykla-
dy - plemiona Chattow (Chatti) i Hariow (Hartii), opisane przez Tacyta
w Germanii (por. Much 1937: 297, 386; Ruhn 1938: 101; Pulsiano 1993:
38; Kolendo 2008: 142-143). Szczegoblnie zas Chattowie sa tu atrakeyjni
z ich rozwinieta ,jak na Germanéw” sztuka wojenng i sposobem do-
wodzenia (co wielce rzadkie i znane tylko rzymskiej dyscyplinie) oraz
rytualnym zakazem golenia brdd i Scinania wlosow az do chwili zabicia
pierwszego wroga, co przywotuje na mysl obrzedy inicjacyjne mlodych
wojownikéw. Do berserkow przystawalby zwlaszcza nastepujacy frag-
ment opisu Chattow: Do nich nalezy poczqtek kazdej bitwy, oni sta-
nowiq zawsze pierwszy szyk (podobnie jak ulthednarzy w bitwie pod
Hafrsfjordem; M.S.), a widok to niezwykly; albowiem nawet w czasie
pokoju nie tagodniejq ich twarze. Zaden nie ma domu ani pola, ani ja-
kiejkolwiek troski: do kogo przyjdq, dostajq jesé; trwoniq cudze, gar-
dzq wlasnym, az bezsilna staro$¢ sprawi, ze stanq sie niezdolni do tak
trudnego mestwa (Germania 31, thum. T. Pléciennik). Odpowiada to
zanotowanym w sagach zwyczajom niektorych berserkow, wtbczacych
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sie gromadami po kraju, wpraszajacych w goscine do przypadkowych
ludzi (jak dwaj Haukowie, Bjorn jarnhaus, Arnh6foi i Hildir) i uprawia-
jacych piractwo ladowe i morskie, cho¢ trzeba przyznac, ze wielu z nich
poszukiwato uczciwej stuzby u lokalnych wielmozéw lub, korzystajac ze
swych umiejetno$ci, najmowalo sie do urzadzania profesjonalnych za-
jazdow. Zazwyczaj byli to ludzie pozbawieni ziemi, majatku i perspek-
tyw na malzenstwo - bo kt6z chcialby oddaé¢ swa corke berserkowi - nie
nalezy sie zatem dziwi¢, ze usilowali wszystko to zdoby¢ kosztem innych,
a najcze$ciej powtarzajacym sie zgdaniem berserkéw jest wladnie cudza
ziemia lub kobieta, lub obie naraz. Byloby to uzasadnione z socjologicz-
nego punktu widzenia i powtarzalo sie w przeszlych epokach nie raz,
by przywola¢ chociazby zdemobilizowanych po wojnie z Moskwa lisow-
czykow, takze z braku ziemi nie majacych sie dokad udaé i wstawiaja-
cych sie grabiezami, uprowadzeniami i rozbojem juz we wlasnym kraju,
choc¢ rownie chetnie, gdy tylko mieli mozliwo$é¢, najmowali sie do stuzby
u 0sOb prywatnych (np. u Boratynskich, Stadnickich czy Krasickich) lub
publicznych (cesarze austriaccy, krolowie polscy, carowie moskiewscy,
dla ktorych podbijali Syberie), jak rowniez do organizowania zajazdow
w imieniu swych zleceniodawcow (specjalistami w tej dziedzinie byli
Mikolaj Tarnawski i Jacek Dydynski, zwany ,Jackiem nad Jackami”).
Niektorzy berserkowie nie posiadali co prawda ziemi, dysponowali za
to okretem lub cala flota (Svartur i Jokul, pieciu braci - Brand, Agnar,
Asmund, Ingjald i Alf, Tryggvi Ulfkelsson, Glammadr), podobnie jak
lisowczycy chlubili sie swymi stadami koni; bywali jednak i tacy, ktorzy
posiadali wlasno$¢ ziemska - jak Barekur z Brenney, Hake z Hadelandu
czy Ljot inn bleikki ze Sviaskerjum, o ktérego liczne dobra dopominat
sie u kréla Egil Skalla-Grimsson - a mimo to nadal trudnili sie wymu-
szeniami i terrorem: by¢ moze stad wlasnie wywodzity sie ich rozlegte
dobra, to bylo gléwne Zrodlo ich dochodéw. Warto przy tym doda¢, ze
ostatnie zdanie na temat Chattow rownie gladko pasuje do berserkow,
jak do pierwszych wladcow Norwegii i ich sposobu sprawowania wla-
dzy, polegajacym na nieustannym patrolowaniu kraju z noclegami u ko-
lejnych lennikéw, pobieraniu danin i zastraszaniu opornych. Mozna tu
poczynié spostrzezenie, ze wladza w $redniowieczu byla niczym innym
jak tylko zalegalizowanym rozbojem, a motywy i metody postepowa-
nia skandynawskich krolow i jarlow nie réznily sie zbytnio od motywow
1 metod rozbojnikow, i dlatego tak chetnie brano berserkéw na gwar-
dzistow: wladza zawsze chetnie opiera sie na elemencie kryminalnym.
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Jak juz wspomniano, rytualny zakaz $cinania wlosow i golenia brod
az do czasu pierwszego zabgjstwa przywodzi na mysl obrzed inicjacji
mlodych mezczyzn, zwiazany z pierwszym goleniem zarostu i majacy
moze co$ wspolnego ze stowianskimi postrzyzynami, z drugiej za$ stro-
ny wiazacy sie z inicjacja bitewna mltodego wojownika, ,.chrztem bo-
jowym”. Much (1937: 296-297) przywoluje tu zanotowana przez braci
Grimm basn o Niedzwiedziej Skorze - zolierzu, ktory przez siedem lat
mial nie Scina¢ brody, wlos6w ani paznokeci, nie my¢ sie i nie czesac oraz
nie zdejmowac z siebie niedZwiedziego futra, aby, zgodnie z obietnica
diabla, zyskaé¢ na koncu wielkie bogactwo i szczeScie. Po roku zolierz
ten byl juz tak brudny i zaro$niety, ze nie wpuszczano go do karczm,
ludzie uciekali z krzykiem na jego widok, a zadna kobieta nie chciata
go poSlubié¢, mimo iz nie braklo mu pieniedzy i zlota. Ostatecznie jed-
nak wytrwal w przyrzeczeniu i zdobyl bogactwa, a takze mitos¢ - czyli
przeszed}l pomy$lnie czas inicjacji i osiagnal cel. Opowie$c te skojarzono
zberserkami gléwnie z powodu odczytania ich nazwy jako ,,niedzwiedzia
koszula”, ale takze z powodu spolecznego wykluczenia, jakiemu mieli
podlegaé berserkowie analogicznie do Niedzwiedziej Skory: o tym, ze
nie zawsze tak bylo, §wiadcza postacie berserkow-krolow i berserkow-
godich - ludzi obdarzanych wysokimi godno$ciami mimo wiedzy o ich
~berserczej naturze” (berserkja nattiiru). Do tego zagadnienia jeszcze
powroce.

Podobnie jak wojownicy chattyjscy, zohierz z basni braci Grimm
moglt Scigé wlosy i ogoli¢ sie dopiero po pomyslnym odbyciu préby, co
potwierdzatoby duza role tego elementu w rytuatach przejsScia. Zwra-
cano przy tym uwage na wewnetrzng sprzeczno$¢ przekazu Tacyta
(por. Kolendo 2008: 143), iz noszenie dlugich wloséw i brody, chlu-
ba wszystkich Germano6w, u Chattow jest oznaka niedojrzalosci i tcho-
rzostwa (mozna zestawic to np. z sytuacja Njala w Brennu-Njals saga,
gdzie gléwny bohater i jego rodzina spotykajg sie z kpinami i docinkami
wlaénie dlatego, ze Njal nie ma zarostu, co staje sie przyczyng opisane-
go w sadze dramatu). Sprzeczno$c¢ ta wynikala by¢ moze ze znacznych
skrotow, jakie poczynil Tacyt, dostosowujac tekst Pliniusza do wymo-
gbw swego dwugodzinnego wystapienia, ale bynajmniej nie $wiadczy
o blednych zalozeniach przekazu - wzmianki o inicjacyjnej roli §cinania
i czesania wlos6w znane sg roOwniez ze Sredniowiecznych sag. Mozna tu
przywolaé legende o Haraldzie, pierwszym krolu Norwegii, zanotowa-
ng przez Snorrego Sturlusona w Heimskringli, wedlug ktoérej ten pro-
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wincjonalny wladca zobowiazal sie nie czesa¢ ani nie strzyc wlosow do
chwili, gdy nie zjednoczy pod swym berlem calej Norwegii, stad poczat-
kowo znany byt wérod swych wrogow jako Harald lifa (Koltun), potem
za$ - jako Harald harfager (Pieknowlosy). Tutaj celem bylaby nie tylko
zwykla inicjacja maturalna czy wojenna, lecz inicjacja do roli jedyne-
go wladcy (einvaldskonungr) nad wszystkimi ziemianami norweskimi
- dotad samodzielnymi - a wiec tym trudniejsza i wymagajaca wiek-
szych wyrzeczen.

Innym z plemion opisanych w Germanii, budzacym skojarzenia
z berserkami (Much 1937: 386), sa Hariowie (Harii). Podobnie jak
w przypadku Chattow, przy ich opisie nie wspomina sie w ogole o ko-
bietach, co byloby wskazane w przypadku plemienia, stad Hariow uwa-
za sie czasem za rodzaj bractwa meskiego lub oddzialu wojskowego,
a nie za caly lud (cho¢ Germania powstala na podstawie relacji oficera
rzymskiego, nic wiec dziwnego, ze obserwator stykatl sie gtownie z me-
sko-militarng reprezentacja poszczeg6lnych plemion). Niektore inter-
pretacje czynia z nich ,ramie zbrojne” Zwiazku Lugijskiego (Lugiorum
Nomen), do ktérego nalezeli jako jedno z pieciu plemion, zabezpiecza-
jac i nadzorujac szlak bursztynowy. Hariowie wyr6zniali sie tym, ze ich
wyglad byt bardziej dziki i straszny niz innych Germandéw, poniewaz:
dajq upust wrodzonej dzikosci, stosujqc do tego sztuke i dogodny czas.
Czerniq tarcze, malujq ciala, do bitwy wybierajq najciemniejsze noce
1 samym widokiem tak ztowrdézbnego wojska siejq postrach wsréod
wrogoéw, z ktorych zaden nie wytrzymuje nieznanego i zgola piekiel-
nego widoku (Germania 43, thum. T. Plociennik). Stad tez poréwny-
wano ich do widmowego wojska w rodzaju odynicznych einherjarow,
orszaku poleglych wojownikéw (Schmitt 2002: 105-106), ale takze do
berserkéow, zwlaszeza za$ tzw. ,czarnych berserkow” (blar berserkir),
znanych z péznych sag zmyslonych. Berserkowie ci okreslani sa niekie-
dy stowem blamadur (1.poj. blamann) - dosl. ,czarny lud” (w znaczeniu
mitycznych groznych istot antropomorficznych), lub inaczej ,,murzyni”
(w znaczeniu staropolskim, tj. oznaczajagcym ludy muzulmanskie, ara-
bow). Blamanni pochodzili z Serklandu, ,,Kraju Saracenéw”, lezacym
na poludniu i zamieszkiwanym wedlug sag bajecznych przez berserkow,
trolle i inne przerazajace i podstepne istoty. Jako ze w sagach skan-
dynawskich kolor czarny ma wydzwiek wybitnie negatywny, a po bo-
haterach czarnookich i ciemnowlosych mozna spodziewac sie samego
najgorszego - nawet jesli jest to wybitny skald Egil Skalla-Grimsson lub
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znakomity wojownik Skarphédin Njalsson - ,,czarni ludzie” sa postacia-
mi jednoznacznie zlymi, a kiedy jaki$ krol otacza sie druzyna zlozona
z blamannéw, mozna mie¢ pewno$¢, ze jest on negatywnym bohaterem
sagi (por. Bober 1966, blar berserkur). Hariowie, wykazujacy wielkie
upodobanie do koloru czarnego i zastraszajacy przeciwnika samym
wygladem, znakomicie wpisuja sie w pojecie ,czarnych berserkow”,
chociaz zostalo ono ukute nieco sztucznie, w wyniku arbitralnego za-
lozenia, ze najbardziej reprezentatywnym berserkiem jest Egil Skalla-
-Grimsson, czarnooki, czarnobrody i $niady. W rzeczywisto$ci jednak
wyglad zewnetrzny berserkéw rzadko bywa przedmiotem opisu, oprocz
cech wymienionych w przydomkach, jak Porir pomb (Brzuchaty) czy
borir haklang (Dluga Szczeka), a tylko o trzech z przytoczonej tu dlugiej
listy berserkow mozna powiedzie¢, ze byli czarni - blamann Framora,
~czarny jak pieklo” (blar som hel), blamann jarla Hakona Sigurdssona
1 Bjorn zwany hinn blakki (Czarny). Bywaja tez berserkowie o symp-
tomatycznych imionach Surt i Svartur (obydwa oznaczajace ,Czarny”),
lecz zdarzaja sie i przeciwne wypadki: najstynniejszy berserk-przestep-
ca, Ljot, nosil przydomek inn bleikki (Blady), zas Barekur Brenneyjarfa-
xi stynal z bujnej jasnej czupryny, od ktorej zreszta otrzymal przydomek
(Grzywiasty z Brenney). W taki sposob, biorac pod uwage tylko te jedna
ceche, mozna byloby doszukiwaé sie znamion berserku takze u krola
Halfdana svart (Czarnego), tym bardziej, ze w jego rodzie zdarzali sie
przeciez berserkowie.

Jeszcze mniej zrozumiale jest wymienianie przy okazji berser-
kow wikingow z Jomsborga. Legendarni Jomswikingowie, uosobienie
idealu wojownikéw zawodowych, kierowali sie zasadami absolutnie
sprzecznymi z tym, co prezentowali soba berserkowie. Nawet jesli od-
dzial taki istnial naprawde, a nie by} tylko monarsza wizja wzorowego
wojska, restrykcyjne i surowe prawa ktorymi sie rzadzil nie pozwala-
ja zestawiaé go z berserkami. Jeéliby poréwnaé jomswikinskie reguly
dotyczace braku wlasnosci prywatnej (fupy wojenne byly zdawane do
wspoblnego uzytku), zycia w zamknietej grupie z dala od spoleczenstwa
(zakaz opuszczania koszar), czy obowiagzek celibatu (zakaz przebywa-
nia kobiet w obrebie koszar) z praktykami berserkow, okazaloby sie, ze
prawa te bylyby lamane przez nich na kazdym kroku. Berserkowie nie
tylko gromadza tupy i sa posiadaczami wielkich majatkow ziemskich,
ale rowniez pragna uczestniczy¢ w zyciu wspolnoty, wpraszajac sie do
cudzych domow lub usitujgc wzeni¢ sie w miejscowa spotecznos$é, a tak-
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ze biorac udzial w lokalnych zamieszkach i sgsiedzkich porachunkach;
a juz nakaz celibatu razaco kloci sie z praktykami berserkow, ktérych
glowna dzialalnos$¢ sprowadzala sie wlasnie do prob pozyskania zony
w bardziej lub mniej praworzadny sposob: od zwyczajowej prosSby
o reke (Halli i Leiknir, Barekur Brenneyjarfaxi), przez pollegalne wy-
granie w pojedynku (Ljot inn bleikki, Moldi, Asgaut, Bjérn hinn blakki,
Gautur, Surt jarnhaus, Sn&koll, Gardar i Tofi, Soti i Sn&koll, Porstein
z Laxardal, Harek, Prost), po calkiem bezprawne porwanie (Hake
Hadaberserk, Porir pomb i Ogmund illi). Oczywiscie wszelkie regula-
miny wojskowe bardzo czesto rozmijaly sie z rzeczywisto$cia, a im byly
surowsze, tym bardziej rozpasane okazywalo sie wojsko: znamienne,
ze najbardziej drakonskie prawo wojskowe w XVII w. mieli lisowczy-
cy (tzw. Artykuly Glogowskie, za wiekszo$¢ przewinien karzace ,gar-
dlem”), co nie przeszkodzilo im by¢ jednoczes$nie najbardziej niekar-
nym oddzialem w historii polskiej wojskowoéci. Poza tym mozna uzy¢
argumentu, ze jesli Jomswiking byl idealem wojownika, to berserkowie
byli odstepcami od tego idealu, lustrzanym odbiciem Jomswikingow,
degeneratami, ale wyroslymi z tego samego pnia Mannerbiindu, taj-
nych meskich bractw. Wedlug tej interpretacji berserkowie mieliby by¢
wojownikami, ktérzy nie przeszli pomyslnie inicjacji, ktorzy z jakichs$
powodow porzucili idealy (celibatu, braku wlasnosci czy zycia z dala od
spoleczenstwa) i w efekcie zatrzymali sie na pewnym etapie inicjacji,
ktorego granicy nie moga juz przekroczy¢. Lecz jak w takim razie wyttu-
maczy¢ istnienie berserkerek (berserkonur), zenskiej odmiany berser-
kow, wystepujacych weale nie w bagatelnym Zrodle, nie w jakie$ poznej
i skazonej antycznymi opowieSciami o amazonkach sadze zmy$lonej,
lecz w tekstach Eddy starszej? Czy ich legenda tez wywodzila sie z taj-
nych stowarzyszen kobiet wyrzuconych poza nawias spolteczny? A moze
z pradawnych zwigzkow wojowniczek, praktykujacych obrzedy inicja-
cyjne wywodzace sie z magii towieckiej? To juz trudniej przyjac na wiare
i bez chwili zastanowienia.

Inicjacyjny charakter wojska chattyjskiego przywodzi na mysl do-
mniemane tajne rytualy berserkow, przedstawione na wspomnianych
juz sztancach z Torslundy, prowadzace do utozsamienia sie wojownika
z drapieznym zwierzeciem - duchowo, przez nabranie cech zwierzecych,
przyswojenie sobie jego zrecznoéci i okrucienstwa, lub fizycznie, przez
doslowng przemiane w zwierze (hamr). Od strony technicznej mialo
to dokonac¢ sie m.in. poprzez wlozenie odpowiedniego futra ,lacznie
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ze skora tba” (Kulturhistorisk leksikon... 1962: 501), jak w przygodzie
Sigmunda i Sinfjétlego z wilczymi skorami w Volsunga saga. Tak wta-
$nie przedstawiani sg ulthednarzy na dzisiejszych rysunkach popular-
nych - w skorach wilkéw, z pyskiem zarzuconym na glowe jak kaptur.
Tymeczasem takiego noszenia skor przez ulfhednaréw nie potwierdza
zadne Zrodlo pisane (co nie znaczy, ze tak nie bylo — ale dowodéw na
to nie mamy), a sztance z Torslundy wcale nie musza odnosi¢ sie do
berserkow, chot¢ takie panuje przekonanie. Berserkiem mialaby tu by¢
posta¢ z glowa zwierzecia, jednocze$nie mistrz ceremonii, a czlowiek
w helmie - mlodziencem przyjmowanym do grona wtajemniczonych.
Nalezy zaznaczy¢, ze rekonstrukcja domniemanych rytualow inicjacyj-
nych berserkow opiera sie wylacznie na analizie przedstawien ze sztanc,
poniewaz zadne ze Zrodel pisanych tego nie potwierdza, i w ten sposéb
zamyka sie bledne kolo interpretacyjne.

Wilasnie w kontekscie hamr, a wiec przemiany w zwierze, stowo ber-
serk pojawia sie w roznych wspolczesnych pracach szczegolnie czesto.
Jako przyklad ludzi zmieniajacych postac¢ oraz jako wyjasnienie ter-
minu hamr podaje berserkow i ulfhednaréow (traktowanych osobno)
Gronbech (1991: 274). Podobne ujecie tematu prezentuje Vries, dodajac
poréwnanie hamr berserkéw z rytami inicjacji u ludéw prymitywnych
(Vries 1935: 142). Rowniez w Kulturhistorisk leksikon for nordisk mid-
delalder pod hastem ham(n)skifte mozna znalez¢ odwolanie do berser-
kow, a sam hamr (hamask) poré6wnany jest do berserkgangu. Oprocz
niedzwiedzi, wigzano berserkow takze z wilkami (patrz np. przypis
11 do polskiego ttumaczenia Egli: Na czym polegaty wtasciwosci ber-
serkera tj. wilkolaka méwi sama Saga o Egilu) przy czym zwykle mamy
do czynienia z zupelnie niezrozumialym rozdzielaniem berserkow od
ulthednarow - pierwsi to ci, ktérzy mieliby zmienia¢ sie w niedzwiedzie,
drudzy - w wilki. Ulfhednarow traktuje sie wiec jako pewien rodzaj lu-
dzi, posadzanych o wilkolactwo, podczas gdy w rzeczywistosci byta to
nazwa wlasna druzyny berserkow krola Haralda harfagra i nigdzie ter-
min ten nie wystepuje w innym konteksécie. Powodem za$, dla ktérego
nazywano ich ulfhednarami, by} fakt noszenia przez nich plaszczy z wil-
czych skor (Vatnsdzla saga 9: ...ci berserkowie, znani jako ulfhedna-
rzy - uzywali oni plaszczy z wilczych skor...), a nie umiejetnoéci prze-
mieniania sie w wilkolaki, o czym nie wspomina zadna z sag.

Zdolno$¢ do hamr, a wiec zmiany ksztaltéw, tradycyjnie przypisu-
je sie berserkom, cho¢ potrafito tego dokonywaé wielu bohateréw sag
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nie bedacych berserkami - jak Bodvar bjarki (ktérego inna postacia
byl niedzwiedz), Orvar-Odd (niedZwiedz polarny), Viga-Hrapp (foka
o ludzkich oczach), bezimienny czarownik z Egli, przeszkadzajacy
Egilowi tworzy¢ poezje (ptak), czy dwaj wiesniacy z Landnamabok
(niedzwiedzZ i byk). Cho¢ wszystkie te zwierzeta sa jak najbardziej fi-
zyczne i walczac lub mszcezac sie dokonujg straszliwych spustoszen w
krajobrazie, sg one jedynie fylgiami ludzi, tj. ich duchami opiekunczy-
mi, ukazujacymi sie i dzialajacymi podczas snu, gdy cialo bohatera lezy
w uépieniu (lub jest martwe, jak w przypadku Viga-Hrappa). Tym sa-
mym bohater nie przemienia sie w zwierze, lecz wylania je z siebie,
podobnie jak to czynil Odyn, ktory potrafit zmieniaé¢ swq postaé: jego
ciato lezato wowczas jak martwe lub uSpione, a on sam przybieral
ksztalt ryby lub weza, lub ptaka, lub bestii, 1 w mgnieniu oka przeno-
sit sie do odlegtych krain w swoich lub cudzych sprawach (Ynglinga
saga 7). Bodvar bjarki, gwardzista krola Hroélfa kraki z jego druzyny
kappich (bohateréw), zwykt zasypiac¢ podczas bitew, generujac z siebie
siejacego postrach niedzwiedzia, ktoéry znikal, gdy Bédvara budzono.
Jednocze$nie sam Bodvar, walczac w swej ludzkiej postaci i w stanie
czuwania, byl o wiele mniej grozny niz jego zwierzeca fylgia. Wilkotak
Kveld-Ulf, jak poswiadcza Egils saga Skalla-Grimssonar, chodzil spaé
wezesnie (var hann kveldsvaefr), poniewaz nocg, w czasie snu, zmienial
posta¢ (hamrammr). Natomiast Orvar-Odd, chcac wyméc na swych
braciach ustepstwa, ukazywat sie im we $nie jako niedZwiedz polarny,
niszczacy ich todzie. Mozna spekulowaé, czy byl to sen transowy, czy re-
lacje te nie podaja w sposob znieksztalcony ,,uépionego”, hipnotyczne-
go stanu zaburzonej §wiadomosci przemienienncow (hamrammrmadr),
i czy noszenie skor drapieznikdw nie mialo imitowaé tego stanu w spo-
sob zewnetrzny, widoczny dla otoczenia. Tak czy inaczej, cho¢ wiara
w zdolno$¢ przemiany byla w Swiecie skandynawskim rozpowszechnio-
na i wielu bohater6w sag posiada te zdolno$¢, spoérdéd wymienionych
w spisie berserkow tylko jeden moze sie nig poszczycic: jest to Tofi, kto-
ry na dodatek nie przemienia sie w niedzwiedzia ani wilka, jak mozna
by sie spodziewaé, lecz w smoka (dreka). Ponadto Halli z Eyrbyggji
mial sklonno$ci do popadania w zle, ,wilcze” nastroje (1lfiidr), co nie
znaczy jeszcze, iz przemienial sie w wilka, aczkolwiek tym samym epi-
tetem ulfiidr krol Harald okreslil Skalla-Grima, wykazujacego pewne
cechy wilkotacze. (Stalo sie to w chwili, gdy Grim przybyl na jego dwor
w otoczeniu jedenastu pachotkow i sgsiadow, z ktérych wielu byto ham-
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rammr, a wszyscy przypominali bardziej purséw niz ludzi; Egils saga
Skalla-Grimssonar 25). ,Wilczycami” (vargynior) nazwane zostaly
berserkerki w Harbardsljéd, inni za$ berserkowie bywali czasem po-
rébwnywani do: pséw (Porir pomb i Ogmund illi, Hauk i Hauk, Halli
i Leiknir), wilkow (Svartur i Jokul, Ljot inn bleikki), turéw (ogodlnie
w Ynglingasaga) i trolli (berserkowie Eireka, Svartur i Jokul, Gardar
i Tofi ) - gléwnie ze wzgledu na ich nadludzka sile, nieludzkie zacho-
wanie i zwierzece wycie, nie ma to jednak wiele wspo6lnego z tym, co
rozumieli pod pojeciem hamrammr wikingowie: w zadnym miejscu nie
ma mowy o tym, by jaki$§ berserk zapadal przed walka w sen, ani by
jego zwierzeca fylgia dzialala w jego imieniu, podczas gdy on sam $pi,
a tak wlasnie - cho¢ moze wydawac sie to zabawne - postepuja prawdzi-
wi przemieniency. Jak sie wiec wydaje, uznawanie berserkow za osoby
noszace niedzwiedzie skory i zdolne do przemiany w niedzwiedzie jest
absolutnie nieuzasadnione; rownie dobrze mozna by twierdzié, ze mia-
no lisowczykow wzielo sie od noszonych przez tych zohierzy lisich cza-
pek lub zdolnos$ci do przemiany w lisy, a nie od nazwiska pulkownika
Lisowskiego: cho¢ wielu z nich z pewnos$cia mialo lisiury i cho¢ styneli
z podstepéw wojennych i przebieglych ,forteli”, a w zrodlach czesto by-
waja okreslani skrotem Llisy” (,lisowie”), nie jest to chyba mocny do-
wod na ich ,lisolactwo”.

Skad zatem wzielo sie cale zamieszanie? Przyczyna do utozsamie-
nia berserkow z wilkolakami stalo sie jedno nie najszczesliwsze zda-
nie z Egli, brzmiace: peim monnum vari farid, er hamrammir eru,
eda peim, er berserksgangr var a..., czyli: ,,Ci ludzie, ktérzy sie prze-
mieniaja, albo ci, ktorzy sa w berserkgangu...”, sugerujace odczytywac
hamrammr i berserkgang jako jedno i to samo zjawisko. Tymczasem
spojnik rozlaczny eda (,albo”) wskazuje, ze sg to dwa rézne zajwiska,
aczkolwiek lgczy je ten sam wynik (tak po zmianie ksztaltow, jak i po
berserkgangu wojownicy opadaja z sil i latwo ich woweczas zabic). Taki
sam efekt przypisuje Snorri czarom odynicznym, piszac, ze sg rzadko
praktykowane przez mezczyzn, poniewaz ogromnie wyczerpuja orga-
nizm i wywolujg w czarowniku ,stabo$c¢ i niepokoj” (Ynglingasaga 7),
co wskazuje, ze tak berserkgang, jak i hamr mogly mie¢ - i mialy - co$
wspoélnego z czarami.
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Elita wojownikow czy aspoleczni zabijacy?

Powrd¢my zatem do religijno-magicznych interpretacji berserkgangu.
Wspomniano juz, ze berserkdw uwazano za ,ludzi Odyna”, boga - wy-
nalazcy magii, ktérego sztuke czarnoksieska szeroko opisuje Snorri
w 7 rozdziale Ynglingasaga. O ,pokrewienistwie duchowym” berser-
kéw z Odynem $wiadcza poniekad magiczne zdolnosci (fjolkynni, dost.
~wszechwiedza”), jakie im przypisywano. NajczeSciej pojawiajacym sie
w sagach dookresleniem ich postaci jest stwierdzenie, ze ,nie obawiali
sie ognia ni zelaza” (peir éttupust hvorki eld ne jarn), tzn. ze nie dalo
sie im wyrzadzi¢ krzywdy ani pozarem, ani bronia. Co prawda stwierdze-
nie o nietykalnos$ci berserkdéw przez zelazo stoi w sprzecznosci z opisami
ich okaleczania (czy wrecz szatkowania na kawalki) przez bohater6ow sag
- ktorzy ucinali im rece, nogi i glowy - lecz jest to wowczas thumaczone po-
shugiwaniem sie magiczng bronig, odporna na czary berserkéw (Pororm
pokonany cudownym mieczem kroéla ZEpelreda, Svartur i Jokul zabici
Falunautem, Bjorn hinn blakki - Grasidem, Porstein z Laxardal - Skefil-
snautem, Surt jarnhaus - Bladinem, blamann Framora - Vefreyanautem,
Harek - Risonautem itp.; naut oznacza ,dar”, gdyz miecz zazwyczaj byt
podarunkiem od jakiej$ zabarwionej magicznie postaci - wladcy, olbrzy-
ma lub wieszczki). Co ciekawe, berserkowie zwykle jeszcze przed starciem
orientuja sie, ze z bronia przeciwnika jest co$ nie tak, bo natychmiast
wpadaja w poploch lub, jak w Sturlaugs saga starfsama, moéwig: Nigdy
nie stawatbym do walki wiedzqc, ze masz Vefreyanaut. Z braku cudow-
nej broni stosowano inne wybiegi, np. Ottryg zostatl pobity krucyfiksem,
a dwaj Haukowie zatluczeni na $émier¢ drewnianymi patkami. Ale naj-
ciekawsza metode opracowal Grettir inn sterki, ktory czekal, az berserk
zacznie gryz¢ brzeg tarczy, po czym podbiegal do niego i kopal od dotu
w tarcze tak silnie, ze wybijal mu zeby, a czasem nawet wyrywal szczeke
z zawiasOw i rozszczepial podniebienie (jak w walce ze Sn&kolem). Jesli
za$ chodzi o ogien, berserkowie zwykle wychodza z niego bez szwanku
(jak Ottryg w pierwszej probie ze zwyklym ogniskiem, gwardzisci Hrél-
fa kraki przeskakujgcy ponad plomieniami lub dwaj Haukowie, ktorzy
spaceruja boso po rozzarzonych weglach), chyba ze jest to ogien $wie-
cony, tj. poblogostawiony przez misjonarza (jak w przypadku Ottryga
i Haukow). Umiejetnoé¢ unikania poparzen i thumienia ptomieni byta
o tyle wazna, ze w Skandynawii wyréwnywanie porachunkéw przez spa-
lenie rywala wraz z rodzing w ich wlasnym domu bylo tak powszednie, iz
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ukuto specjalny termin prawny na okreslenie tego rodzaju przestepstwa
- mordbrenna (,morderstwo przez spalenie”).

Sztuczka z cudownym mieczem lub poswieconym ogniem mogla za-
dziata¢ dlatego, ze nietykalno$é zelazno-ogniowa berserkdw nie wyni-
kala z ich fizycznej odpornosci na te dwa czynniki, lecz byta rezultatem
czarow rzuconych przez nich na bron przeciwnika lub podlozony ogien
- zakle¢ tepigcych miecze i usémierzajacych plomienie. Stad berserkowie
nie sa odporni na rany zadawane wlasng bronia, na ktéra nie rzucili uro-
ku - jak ,kréol morski” Hake, ktory upadl na swbj miecz, gdy poslizgnat
sie na lodzie, lub Moldi zabity mieczem swego brata Ljota, przywlasz-
czonym przez Porsteina (po tym, jak Ljot w odruchu desperacji rzucit w
niego mieczem). Autorstwo tego typu zakle¢ ochronnych przypisywane
bylo tradycyjnie Odynowi, ktéry zdobyl je dzieki ofierze zlozonej z sa-
mego siebie na kosmicznym drzewie, zwanym odtad Jesionem Yggdra-
sila - Odyna (Yggdrasil askr — Jesion Strasznego Wedrowca). V cze$c
Havamadl podaje, ze podczas samoofiarowania Odyn uzyskat dziewie¢
magicznych pies$ni (Havamal 139), natomiast nastepna czes$¢, VI, wy-
mienia ich juz osiemnascie (Hdvamadl 146-165) - moze dlatego, ze jak
deklaruje bohater i narrator pie$ni, ,slowa mi z stow slowa stwarzaly”
(Havamal 140). Wéréd zwyklych zakle¢ przydatnych w codziennym zy-
ciu, jak pie$ni pomagajace uzdrawia¢ chorych (147), chroni¢ dzieci (158)
czy uwodzi¢ kobiety (161-162), sa tez zaklecia $cile militarne: tepienie
broni nieprzyjaciela (148), zrzucanie wiezdéw (149), zatrzymywanie le-
cacych oszczepow wzrokiem (150), przenoszenie wlasnych ran na tego,
kto je zadal (151), gaszenie ptomieni (152). W Ynglinga saga Snorri
wymienia jeszcze: ogluszanie, o$lepianie i porazenie przeciwnika stra-
chem. Jednak najciekawsza sposréd piesni wydaje sie ta wspomniana
w 156 strofie Havamal, gloszaca:

Jedenastq (pie$n) znam: gdy mam na bdj
Druhéw wiesé,

Spiewam w tarcze, a oni silq naprzéd pedzq,
Zdrowi do boju

I zdrowi z boju,

Zadna ich szkoda nie spotka.

(Havamal 156, thum. A. Zaluska-Stromberg)
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By¢ moze thumaczy to berserkdw z ich tak ulubionego zwyczaju wgryza-
nia sie w brzeg tarczy przed przystapieniem do walki. Wbijanie zebow
w tarcze (bita i skjaldarrendr), objaw chyba najbardziej symptoma-
tyczny dla berserkow (postepuja tak m.in. synowie Arngrima, Ljot inn
bleikki, Moldi, Sn&kol, dwaj Haukowie, Soti i Snekol) i wyobrazony
doslownie na XII-wiecznej figurce szachowej z Hebryd, nie musial ko-
niecznie by¢ oznaka ich zwierzecej dzikosci - cho¢ czesto wystepowal
W parze z wyciem i ryczeniem - czyli zabiegiem stosowanym po to, aby
w napadzie wScieklo$ci nie pokasac¢ samego siebie albo swych kolegow,
a wrecz przeciwnie, sygnalizowal przeciwnikowi, ze ma do czynienia
z czlowiekiem dysponujacym szeroka wiedza magiczna i nie wahaja-
cym sie jej uzyc. Jest to wniosek tym prawdopodobniejszy, ze o prakty-
ce $piewania — czy tez recytowania zakle¢ — w tarcze przed bitwa pisal
juz Tacyt w Germanii, cho¢ nadawal jej inny sens niz autor Havamadl
- mialo to by¢ nie tyle zaklecie ochronne, co wrézba dotyczaca losow bi-
twy: budzq bowiem trwoge lub popadajq w niq wedle tego, jak zabrzmi
piesn w szyku. Nie musi by¢ to do konica bledna interpretacja, gdyz
w sagach berserkom takze zdarzalo sie ,popada¢ w trwoge” w chwili,
gdy uswiadomili sobie, ze ich zaklecia ochronne nie odnoszg skutku,
a bron przeciwnika lub plomienie pozostaja odporne na czary. Podo-
bienistwo tacytowego barditus (by¢ moze od germ. bardi - ,tarcza”) do
gryzienia tarcz przez berserkow podkresla tez inny szczego6t. Tacyt - ktory
z pewnoscia nie styszal nigdy tych Spiewow osobiscie, a powtarzal jedy-
nie cudza relacje - opisywal je jako szorstkosé dzwieku i przerywany po-
mruk, podobnie jak sagamadrzy uznawali ewentualne $piewy magiczne
berserkow za zwierzece ryki i wycia, przy czym towarzyszyly one zwykle
wgryzaniu sie w tarcze, co Tacyt thumaczy racjonalnie wzgledami aku-
stycznymi: przyblizajq tarcze do ust, aby glos, odbity od nich, narastat,
stajqc sie pelniejszy i ciezszy (Germania 3; thum. T. Plociennik). Postu-
giwanie sie tak swobodnymi analogiami z odlegla o tysiaclecie Germa-
nig mozna wythumaczy¢ tym, ze nie nalezala ona do najpoczytniejszych
inajbardziej znanych dziel Tacyta juz w starozytnos$ci, a w Sredniowieczu
byla cytowana tylko raz, mozna wiec uznaé, ze w §wiadomo$ci ludzi Sre-
dniowiecza w zasadzie nie istniala. Skoro wiec informacja z sag nie byla
znieksztalconym echem relacji Tacyta, mogiby to by¢é dowdd na ciaglosé
tradycji Spiewania w tarcze, cho¢ w czasach Tacyta przypisywano ten
zwyczaj wszystkim wojownikom germanskim, a wykonywana choral-
nie przed bitwa pieén (czy tez deklamacja) zdawala sie nie glosem, lecz
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wspolbrzmieniem mestwa, natomiast w czasach sag byta to juz tajemna
umiejetno$¢ dostepna nielicznym, bo tylko wyborowym wojownikom
- berserkom, lub, jak w Hdvamal, dowb6dcom, rzucajacym czar ochron-
ny na caly swoj oddzial. By¢ moze dlatego wlasnie przywddca watahy
zloczyncow, niekonieczne berserkéw, byl zazwyczaj berserk lub dwaj
bracia-berserkowie, a nawet niektorym krolom (historycznym i mitycz-
nym) przypisywano zdolnosci bersercze (krol Agdiru Porir haklang, krol
morski Hake Hadaberserk, krél Sognu Skati Eiriksson, krolewicz Hiina-
landu Hildibrand Hanakappi, krol duniski Hrolf kraki, odporny na ogien
i zelazo na rowni ze swymi druzynnikami) lub przynajmniej posiadanie
berserkéw w swym rodzie (Harald harfager, majacy przodkow-berser-
koéw zarowno w linii ojca, jak i matki; krolewna Gardarike Eyfura, matka
synéow Arngrima; Grim z Jotunnheimu, zie¢ krola Alfheimu i tesé¢ kro-
la Halogalandu; krél Tattariki Rodian, majacy dwoch braci berserkow,
Hroreka i Siggeira). Dla podwladnych magiczne umiejetnosci dowodcy,
zdolne chroni¢ ich podczas walki, mialyby duze znaczenie psychologicz-
ne i tym latwiej by w nie wierzono, im wiecej zwyciestw odnosilby wodz.
W tym wypadku traca jednak na znaczeniu wszelkie koncepcje szaman-
sko-psychotyczne dotyczace berserkgangu. Jesli stan ten polega¢ mial
na niezbitej wierze w swa nietykalnos$¢, szczeScie wojenne i opieke sit
nadprzyrodzonych, niepotrzebne byly wszelkie zabiegi dodawania sobie
odwagi przez zmiane $§wiadomosci za pomoca alkoholu, grzybéw halu-
cynogennych lub tancéw transowych - wystarczyto wyrecytowanie ry-
tualnych modlitw z pro$ba o opieke i przychylnosé bostw albo zakle¢ w
rodzaju tych wymienionych w Havamadl, podobnie jak w p6zniejszych
wiekach trwal zwyczaj odprawiania nabozenstw przed bitwa (z gene-
ralnym rozgrzeszeniem wszystkich walczacych po wlasciwej stronie)
- niekiedy 40-godzinnych, jak pod Kircholmem, a niekiedy z procesja z
Najéwietszym Sakramentem, jak w Zbarazu - lub odSpiewywania przez
wojsko religijnych piesni na placu boju (Bogurodzicy, Te Deum, Christ
ist erstanden...). Nie warunkowalyby tego rowniez zaburzenia psychicz-
ne i nerwowe, chyba, zeby za rodzaj patologii uzna¢ irracjonalng wiare
w swa (lub swego wodza) szczesliwa gwiazde.

Dla wojownikow o Swiatopogladzie germanskim, silnie fatalistycz-
nym, wiara w szczescie na polu bitwy mogla mie¢ znaczenie zasadnicze.
Nawet w czasach znacznie pdzniejszych zZotnierze dostrzegali i cenili
cos tak malo uchwytnego, jak szczescie wojenne. Odmauwiali stuzenia
pod rozkazami Aleksandra Gosiewskiego, kiedy uznali, ze opuscito
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go szczescie (Czekaj 2002: 85-101). W identyczny spos6b motywowat
Kveld-Ulf swa odmowe walki przeciw Haraldowi harfager (wtedy jesz-
cze Haraldowi lifa): poniewaz, jak sqdze, ma on wielki zaséb szczescia
(hamingju), gdy nasz krél nie ma nawet garstki (Egils saga Skalla-
-Grimssonar 3). Niewykluczone, ze dlatego wlasnie jedynymi prowincja-
mi, ktore odwazyly sie przeciwstawi¢ zjednoczeniowym dazeniom Haral-
da harfagra, byly te zgrupowane wokot krola Porira haklanga, stynnego
berserka. Jako berserk - a wiec osoba, o ktorej wierzono, ze jest niezwy-
ciezona - mial on najwieksze szanse powstrzymacé zapedy Haralda; i dla-
tego tez glowne uderzenie ulthednaréw skierowane zostalo wlasnie na
jego okret, a jego upadek przypieczetowatl losy bitwy. Wszystko to stawia
w innym $wietle postac¢ krola Haralda, ktéry miat z berserkami az nadto
wiele wspolnego — nie tylko przypisywano mu przodkow-berserkow, i to
w obu liniach rodowych, nie tylko posiadal stynng gwardie ulfhednar-
ska, ktora podczas bitew trzymal w poblizu siebie, lecz takze stworzo-
no mu legende §lubowania o bardzo silnych konotacjach inicjacyjnych,
ktorej pamieé przetrwala w nadanym mu przydomku. Jesli wiec berserk
byt niczym innym, jak umiejetnoscia zapewnienia swemu wojsku zwy-
ciestw i nietykalnosci, nic dziwnego, ze zwycieskich wodzéw posadzano
o0 szczegblng przychylnosé Odyna i nazywano ich ,jego ludZzmi” (por. Her-
Wwig 1996: 23-25), nie dziwi tez przypisywanie takim dowddcom zdolnosci
magicznych - wystarczy przywola¢ plotki, jakie w poczatkach XIX w. kra-
zylty w Rosji na temat Napoleona, a w poczatkach XVII w. na temat pul-
kownika Lisowskiego (obydwaj wedle wieéci gminnej potrafili zmieniaé
sie w zwierzeta, jak czarownicy z ludowych basni). By¢ moze w ten spo-
sob thumaczono sobie bezprecedensowy i niepojety podboj catej Norwegii
przez prowincjonalnego krola, co dla wielu musialo mie¢ znamiona czar-
noksieskie i nadnaturalne, a przypisywanie przechylenia szali zwyciestwa
w decydujacej bitwie pod Hafrsfjordem berserkom Haralda mialoby tutaj
wymiar symboliczny. Tworzacy sagi Islandczycy z pewnos$cig nie palali
do Haralda sympatia i by¢ moze niezbyt chetnie przyznaliby temu kro-
lowi przychylno$¢ bogow, wygodniej byto zrzuci¢ ja na jego berserkow,
zwlaszcza ze pierwsza wersja dziejow bitwy pod Hafrsfjordem, zanotowa-
na przez krélewskiego skalda w Haraldskvadi, tylko wymienia siejacych
postrach ulfhednaréw u boku Haralda, ale nie przypisuje im decyduja-
cego wplywu na losy bitwy. Porazka Porira haklanga jasno wskazywala,
po czyjej stronie sg teraz bogowie, z czym wielu osobom trudno sie bylo
pogodzi¢. W starciu dwoch berserkow lepszy okazal sie Harald.
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Wydaje sie zatem, ze zagadnienie berserkdw ma w sobie mniej tajemni-
czosci i niezwykloSci, niz zakladano, a przeciwnie - jest jak najbardziej na-
turalna i ludzka. Dla zolierzy wszystkich epok az do czaséw najnowszych
wiara w szcze$cie wojenne dowodcy, obejmujace zarazem cate jego wojsko,
byla zjawiskiem czestym i psychologicznie uzasadnionym, a przekonanie
o szczegblnej opiece sit nadprzyrodzonych odzwierciedlalo sie nie tylko
w éwietych wizerunkach na sztandarach i poboznych napisach na klamrach
paséw wojskowych. Jak wiadomo, bez odwiecznego przekonania »Bdog
z nami« wojsko niewiele zdziala - chyba ze wyzuci z sumienia lisowczy-
cy (Besala 1988: 212) (cho¢ to nie do konca prawda, bo nawet lisowczy-
cy oficjalnie tytulowali sie ,,Rycerzami Chrystusowymi” - Milites Christi).
By¢ moze pierwotnie ,berserkiem” mog} by¢ wodz, ktory umial w czasie
bitwy zapewni¢ swym zolierzom ochrone przed zranieniem i Smiercia, a
takze doprowadzi¢ do zwyciestwa, co uwidacznia powtarzajacy sie czesto
schemat berserk-krol lub berserk-herszt; miano to zreszta moglo obejmo-
wac tez caly zwycieski i niepokonany oddzial. Widac to réwniez w fakcie,
ze dla bohateréw sag pokonanie berserka jest niemal sportowym wyczy-
nem i potwierdzeniem swych zdolnosci niczym zabicie smoka, przypomi-
najac nieco pokoleniowa zmiane warty - obalenie poprzedniego niezwy-
ciezonego mistrza i przejecie jego szcze$cia w boju przez nowego herosa.
A przeciez, jak pisal Herwig w Germanach, szczescie... nie jest uwazane
za przypadek; jest to zastuga, walor czlowieka, pretendujgcego do kroé-
lewskiej godnosci. Im ktos jest lepszy, tym ma wiecej szczescia, co sie
uwidacznialo w »poréwnywaniu szczescia« (Herwig 1996: 41). Owo ,,po-
rownywanie szczeScia”, dokonywane podczas bitew i pojedynkow, miato

w $wiecie germanskim niebagatelne znaczenie, o czym $§wiadcza prze-
kazane w sagach historie o wyzywajacych lub wyzwanych do walki ber-
serkach, ,,dotychczasowych mistrzach”, detronizowanych przez mlodego
bohatera; nie bez znaczenia jest pojawiajacy sie czasem przy imieniu ber-
serka dopisek, ze byl to inn mesti kappi (,wielki mistrz”), nie zawsze tez
powody zabicia berserka sa szlachetne (w obronie czyjego$ zycia, majatku
lub czci) - czasem jest to zwykla brawura i cheé¢ sprawdzenia sie. Pokona-
nie Porira pod Hafrsfjordem przez kréla Haralda moglo by¢ tym samym,
czym walka Orvar-Odda z synami Arngrima czy Grettira sterki z Porirem
i Ogmundem - obaleniem starego mistrza i przejeciem jego szczeécia: zna-
mienne, ze wladnie od tego momentu Harald przestaje by¢ ,,Kottunem”,
a staje sie ,,Picknowlosym”, i ze od tej wlasnie daty zaczyna sie historia
zjednoczonego krolestwa Norwegii (jak rowniez, cho¢ z innych powodow,
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Islandii). Hipoteze tg3 mozna poprzeé i tym, ze berserkowie byli ,ludzmi
Odyna”, a kult Odyna dominowal gtéwnie wéréd wladcow. Tym samym
zwyciestwo boga Thora nad berserkerkami, tak chetnie przez niego wspo-
minane, moglo by¢ duma z pokonania ,Jludzi Odyna” (nawet jesli byly to
kobiety), a wiec rywala w sprawowaniu rzadu dusz.

Zapewne sa to wnioski bardzo mato atrakcyjne, bo pozbawione fanta-
zji, ale daleko lepiej umotywowane niz osnuta wokot postaci berserkow
mitologia wilkolaczo-szamanistyczno-totemistyczna; choc¢ nie da sie wy-
kluczy¢, ze pewne rysy mannerbiindowskie mialyby tu swoje uzasadnie-
nie, nie w wiekszym jednak stopniu niz w jakimkolwiek innym oddziale
wojskowym znanym z czaséw nowozytnych: wystarczy przywola¢ kozac-
ki obrzed zawierania braterstwa broni (posiadajacy elementy religijne,
bo dokonywany w obecnoéci duchownego), lub tez silnie zrytualizowane
~opijanie awansu” przez zolierzy Specnazu. Wowczas nalezaloby moze
odczytywaé stowo ,berserk” inaczej, niz wedlug dotychczasowej prostej
etymologii, wywodzacej je od stow ber i serk. Etymologie ,,niedZzwiedzich
koszul” zaproponowano dopiero w XIX w., za$ hipoteze ,bez koszul”
stworzyl w XIII w. Snorri Sturluson - autor innych popularnych etymo-
logii, takich jak Wanowie - Tanais (Vana-kvisl) i Asowie - Azo6w (miasto
nad Morzem Czarnym). Zadna z tych interpretacji nie ma potwierdzenia
w zrodlach, bo zaden z opisywanych berserkdw ani nie nosi niedzwiedziej
skory, ani nie rusza do walki nago niczym celtycki heros CiChulainn, moze
wiec, zamiast zapedzac¢ sie w wilkolacze czy celtyckie analogie, bezpiecz-
niej byloby upatrywac poczatkéw terminu berserk w ,,$piewach w tarcze”,
barditus? Forma barditus przetrwala dzieki poérednictwu lacinskiemu,
nie wiadomo, jak termin ten brzmiat w germanskim oryginale i niewy-
kluczone, ze z niego wtasnie wylonito sie p6Zniejsze berserk. (Znamien-
ne, ze forma berserk pierwszy raz pojawia sie dopiero w tekscie z IX w.
i stad rozprzestrzenia sie na inne utwory, powstajace w wiekach XIII-XIV
- jako ze wszystkie p6Zniejsze opisy bitwy pod Hafrsfjordem opieraja sie
na Haraldskvadi). Sa to oczywiScie czcze dywagacje, niepoparte badania-
mi jezykoznawczymi, opierajace sie jedynie na intuicji; nieco $wiatla na
ten problem rzucilyby zapewne analizy inskrypcji z kamieni runicznych
- by¢ moze tam zachowaly sie jakie$ wezesne formy stowa berserk? Wyda-
je sie, ze badania w tym kierunku przyniostyby o wiele wiecej konkretow
irzetelnej wiedzy na temat berserkow, anizeli fenomenologiczne odniesie-
nia do szamanizmu (z jego technikami ekstazy), totemizmu, bractw inicja-
cyjnych, zwierzotactwa czy psychiatrii i neurologii.
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Zakonczenie

Zagadka berserkow fascynuje badaczy i rozmaitych entuzjastow od co
najmniej kilkuset lat. Pierwszymi byli Snorri Sturluson oraz Saxo Gra-
matyk, ktorzy przygladali sie temu zagadnieniu moze z blizszej per-
spektywy niz my dzisiaj, ale wciaz z odleglej - obaj pisali o berserkach
w czasie przeszlym, dla ich obu by} to juz $piew historii i obaj mogli tyl-
ko spekulowa¢ na temat tego zjawiska, wysnuwac wlasne przypuszczenia
iinterpretacje: Saxo bardziej ostroznie i wywazenie, Snorri z wieksza pew-
noscia siebie, bardziej kategorycznie; stad Snorrego zwyklo uwazac sie za
pierwszego teoretyka berserkow, a jego tezy przytacza¢ dostownie, jako
pewniki, zapominajgc, ze sa to rowniez tylko interpretacje.

Przez te kilka wiekow, a zwlaszeza w wiekach XIX i XX, narosto wokoét
sprawy berserkow wiele mitow, fantastycznych hipotez i btednych przeko-
nan, ktére bardziej zaszkodzily wiedzy na ich temat niz wniosty co$ dobre-
go. Niesprawdzona informacja powtarzana dostateczng ilo$¢ razy zmienia
sie w konicu w obowiagzujaca wersje wydarzen, zwlaszcza jezeli powtarzaja
ja uznane autorytety. Trudno dyskutowac z kims$, kto powoluje sie na Fo-
ote 1 Wilsona czy tez Dumézila: nietatwo jest przekonaé¢ rozmowce, ze ba-
dacze tego formatu i badz co badz specjaliSci mogliby podawa¢ bledne in-
formacje, niepotwierdzone, naciggane lub z gruntu falszywe. Najbardziej
logiczne, najsilniejsze argumenty nie sa w stanie zbi¢ takiego przekonania,
poniewaz umyst broni sie przed nimi jak przed burzycielami ustalonego
porzadku. Osoby wierzace, ze berserkowie ruszali do walki pod wplywem
odurzajacych grzybow lub alkoholu, bedg broni¢ tej tezy pomimo braku
w zrodlach chocby jednej wzmianki na ten temat, a nawet pomimo wia-
domych skutkéw dzialania tych $rodkéw, raczej utrudniajacych walke
niz pomagajacych w niej. Osoby przekonane o synonimicznos$ci berserku
i hamru nigdy nie uwierza, ze mogly to by¢ ro6zne pojecia, bo zaden znany
z sag wilkolak nie byt berserkiem, a zaden berserk wilkolakiem: beda ra-
czej doszukiwa¢ sie cech berserczych u Kveld-Ulfa i Skalla-Grima, a cech
wilkolaczych u ulfhednaréw. Jest to postawa niepojeta i czasem irytujaca,
niemniej psychologicznie uzasadniona.

Na koniec jeszcze jedna uwaga natury ogolnej. W literaturze przedmio-
tu zwraca sie uwage na stopniowa degradacje pojecia berserk od cenione-
go ,wyborowego” wojownika z najstarszych sag (XIII i XIV-wiecznych),
po ,jeszcze jedno fantastyczne monstrum posrod reszty egzotyki” w tak
zwanych p6znych sagach (XV-XVI-wiecznych; Hofler 1976: 299, 302-303;
Pulsiano 1993: 37-38). Jesli nawet tak bylo, proces ten zaczal sie o wiele
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wezesniej niz w XV czy XIV wieku, poniewaz juz najwczesniejsze XIII-
-wieczne sagi przedstawiaja berserkow glownie jako groznych kryminali-
stow (Landnamabdk, Egils saga Skalla-Grimssonar, Brennu-Njals saga,
Vatnsdzla saga), a znaja tez stowo berserk w formie obelgi (Laxdzla
saga). Co wiecej, jako przestepczynie opisuje berserkerki juz Harbardsl-
jod, jedna z pie$ni eddaicznych, prawdopodobnie starszych od wszystkich
sag. Skoro o elitarno$ci berserkow i ich pozytywnej roli we wezesnych sa-
gach mialby $wiadczy¢ gtownie rod Egila i Volsungowie, mozemy $mialo
ten watek odrzuci¢. Wskazuje sie tez na to, ze p6Zne sagi zmyslone (for-
naldarségur) uznaja berserkow za rodzaj bajkowych antropomorficznych
bestii podobnych trollom, pursom i blamennom, utrzymujac przy tym, ze
podejScie takie nie wystepuje w sagach wezesniejszych. Jednak juz Snorri
Sturluson w Prologu do swej Eddy stawia berserkéw w jednym szeregu
z olbrzymami, smokami i dzikimi bestiami - czy moze by¢ bardziej anty-
bersercze wystgpienie niz to? A jesli berserkowie byli w pojeciu Skandy-
nawow czyms$ rownie rzeczywistym, co smoki, olbrzymy i trolle, czy nie
powinni$my traktowac ich tak samo - jako jeden z wytworow wikinskiej
wyobrazni? Opinie takie zdarzaja sie rowniez, gltownie w dyskusjach. Czy
warto zajmowac sie zjawiskiem nalezacym bardziej do sfery basni, niz
historii? To tak, jakby bra¢ na powaznie wzmianki o wezach morskich
1 elfach; bez watpienia przedstawienia ikonograficzne smokoéw znacznie
przewyzszaja iloSciowo wizerunki berserkow, co nie §wiadczy jeszcze o ich
rozpowszechnieniu w przyrodzie Skandynawii. Ale mozna przytoczy¢ tu
inny argument - wikingowie rownie mocno wierzyli w upiory, zwierzo-
aki i czarownikow, a wiec w zdolno$é niekt6rych ludzi do dziatania po
$mierci, przemiany w zwierze lub uprawiania magii, co wydaje sie jeszcze
bardziej nieprawdopodobne niz berserkgang, a jednak wiara ta odcisnela
trwaly $lad na realnym zyciu - ze $redniowiecznej Skandynawii znane sg
zaréwno pochowki antywampiryczne, jak i procesy o czary, a wystepek
berserkgangu znalazl nawet miejsce w islandzkim kodeksie karnym. By¢
moze uprawiano tez jakie$ praktyki wilkotackie, jak jest to przedstawione
na sztancach z Torslundy, niczego jednak nie da sie stwierdzi¢ z cala pew-
noscig. Wiadomo, ze przynajmniej do XII w. (zbiér praw Grdagas) wie-
rzono w istnienie berserkow; ze juz w XIII w. (Saxo Grammaticus, Snorri
Sturluson) nie do konca rozumiano idee tego zjawiska; i ze w I w. n.e.
odnotowano germanski zwyczaj §piewania w tarcze, analogiczny do p6z-
niejszego wycia 1 gryzienia tarczy, uznanego za ceche charakterystyczna
berserkéw. Tyle fakty. Reszta to czysta spekulacja.
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